
 
2022 年度 授業計画書 専門学校山形Ｖ．カレッジ 

教科名： Illustrator 実習１（実習） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

デジタル作品を手掛けるデザイナーが扱う代表的なド

ロー系グラフィックソフトである「Adobe Illustrator」
の基本操作を学習し、アプリケーションを使用したデ

ザインコンテンツを制作する。制作者の感性を育て、

体系的な知識を身につける。現場で生かされる実践的

な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 Illustrator クリエイター能力認定試験スタンダード  

教材費 

 

テキスト・教材 We Net 
Illustrator クイックマスターCC 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 Illustrator 機能概要 Adobe Illustrator の機能について 

解かりやすい説

明を目指すとと

もに、イラストレ

ーターへの興味

を持たせる 

２ 

2 
Illustrator の起動・終

了 
インターフェース、ツールパネル、パネル操作 

実際に操作する

ことで、よりイラ

ストレーターに

対する興味を深

める 

２ 

3 
アートワークの表示と

プリント、環境設定 

アートワーク操作、ナビゲーターパネル、保存、アート

ボード、用紙設定など 

簡単な基本操作

を習得すること

でイラストレー

ターに対する自

信を持たせる 

２ 

4 
塗りと線 

課題１ 

塗りと線、先端・角形状、破線、線の複合 

イラスト制作 

線を描くことで

イラストレータ

ーの楽しさを知

る 

２ 

5 オブジェクトの描画 
長方形や正方形、円、多角形、スターなどのツールの使

い方 

基本図形を描く

ことでイラスト

レーターの楽し

さを知る 

２ 

6 基本的な操作 
カット＆ペースト、コピー＆ペースト、移動・複製、前

後関係など 

オブジェクトの

複製や前後関係

を実感できるよ

う留意する 

２ 

7 レイアウトの補助機能 
定規、情報パネルとものさしツール、ガイド、スナップ、

グリッドツール、整列 

複数作成された

オブジェクトの

位置関係を把握

する方法を身に

つけさせる 

２ 

8 パスの基本的な描画 
パス、直線ツール、円弧ツール、鉛筆ツール、ペンツー

ルなど 

イラストレータ

ー操作の必須条

件であるパスの

操作を確実に習

得できるよう指

導する 

２ 

9 パスの編集１ 
パスの追加、アンカーポイントの切り替え・追加・削除、

ナイフツールなど 

思い通りのパス

に編集できるよ

う学習し、苦手意

２ 
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識を持たせない

よう気を付ける 

10 カラーパネル グレースケール、CMYK、RGB、HSB 

各カラーモデル

の特徴を実際に

みて理解できる

ようにする 

２ 

11 スウォッチ、パターン 
スウォッチ、グローバルプロセスカラー、スポットカラ

ー、パターン、スポイト 

カラーやパター

ン、スウォッチを

登録、管理する方

法について確実

に学習できるよ

う工夫する 

２ 

12 
グラデーション、アピア

ランス 

グラデーション、アピアランス、透明パネル、不透明マ

スク 

様々な効果を学

び、より複雑な表

現ができる喜び

につながるよう

丁寧に指導する 

２ 

13 レイヤー 
レイヤーとレイヤーパネル、グループ化、レイヤー間の

移動、サブレイヤーなど 

複雑なデータを効

率的に管理する方

法を身につける 

２ 

14 パスの編集２ 
移動、回転、リフレクト、拡大・縮小、璃シェイプ、シ

アー、スムーズなど 

より効率的にパ

スを変形・編集す

る方法を知り、イ

ラストレーター

を楽しめること

を目指す 

２ 

15 
オブジェクトの組み合わ

せ 

エンベロープ、クリッピングマスク、複合パス、パスフ

ァインダー 

複数のオブジェ

クトを組み合わ

せ、変形・加工す

ることで様々な

表現が出来るこ

とを知る 

２ 

 

16 

 

文字の作成 文字ツールと文字エリア、パス上文字、フォントの種類 

文字ツールの機

能を学習し、使用

方法を身につけ

る 

２ 

17 文字関連の機能 
文字パネル、トラッキングとカーニング、段落パネル、

段落スタイル、文字スタイル 

文字組によるレ

イアウトに必要

な機能・用語を実

践的に身につけ

られるよう学習

する 

２ 

18 
イラストレーション(シ

ンボル) 

パスファインダーと変形ツール、シンボルの使用方法、

ブラシツールなど 

様々なツールを

駆使できるよう

目指す 

２ 

19 
イラストレーション(グ

ラデーション) 

スポイトツールとグラデーションツール、スウォッチパ

ネルに登録、ブレンドツール 

より繊細な立体

感や質感を表現

するための方法

を学ばせる 

２ 

20 
イラストレーション(ラ

イブペイント) 
トレース、ライブペイント 

手書きの線画に

イラストレータ

ーで彩色できる

ことを経験させ

る 

２ 

21 ロゴマーク１ 
ペンツールによるトレース、文字ツールでのロゴ作成、

バリエーション設計 

ロゴマークデザ

インのプロセス

で必要となる基

本テクニックを

２ 
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身につけられる

よう指導する 

22 ロゴマーク２ オリジナルのロゴマークを作成 

前回学習したこ

とを生かし、オリ

ジナリティのあ

るデザインを考

えさせる 

２ 

23 タイポグラフィ１ 
ナイフツール、パスファインダー、ダイレクト選択ツー

ルなど 

いくつかの作例を

通して、文字を

「絵」として編集

し、文字のデザイ

ン化を実感させる 

２ 

24 タイポグラフィ２ オリジナルのタイポグラフィを作成 

前回学習したこ

とを生かし、オリ

ジナリティのあ

るデザインを考

えさせる 

２ 

25 
ロゴデザイン(アピアラ

ンス) 

アピアランスパネル、グラフィックスタイルライブラリ

など 

アピアランスの

仕組みについて

理解できるよう

指導する 

２ 

26 Web デザイン 
カラーモード変更、サイズ変更、Web 用保存、ブラウザ

ーで確認 

Web 用画像ファイ

ル形式に保存す

る方法を学習さ

せる 

２ 

27 グラフの作成 グラフ作成、データ編集、凡例追加など 

データ入力から

グラフ編集まで

基本操作を理解

させる 

２ 

28 演習問題 オリジナル作品の作成 

これまでの学習

を生かし、集大成

となる作品の制

作を目指す 

２ 

29 演習問題 オリジナル作品の作成 

よりハイレベル

な作品となるよ

う個々に対し丁

寧な指導を心が

ける 

２ 

30 演習問題 オリジナル作品の作成 

総合的に資格習

得レベル到達を

目標とする 

２ 

そ
の
他 
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教科名： Photoshop 実習１（実習） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

代表的なペイント系ソフトである「Adobe Photoshop」
の基本的な操作を学習するとともに、アプリケーショ

ンを使用したデザインワークを行なうことで、現場で

生かされる実践的な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 Photoshop クリエイター能力認定試験 スタンダード  

教材費 

 

テキスト・教材 We Net 
Photoshop クイックマスターCC 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 Photoshop 機能概要 Photoshop 機能、起動から終了、 

作業エリアと画面表示 

Photoshop 機能に

ついて解かり易

い解説を心がけ、

興味を煽る 

２ 

2 環境設定・選択 環境設定、パフォーマンス、各選択ツール、選択範囲 

難しい、という印

象を持たせない

ようにする 

２ 

3 その他の選択方法 
クイックマスク・アルファチャンネル、選択範囲の保

存と読み込み 

繊細なこだわり

が結果につなが

るという体験 

２ 

4 課題１ クイックマスクとアルファチャンネル 

細部にこだわっ

た丁寧な作業が

結果に結びつく

ことを実感させ

る 

２ 

5 

画像解像度とサイズ、コ

ピー＆ペースト、画像の

変形 

画像解像度、カット・コピー・ペースト、拡大・縮小・

回転・歪み・ワープなど 

Photoshopは簡単

かつ面白い、と強

く印象付けたい 

２ 

6 
カラーモードと色調補正 

課題 2 

様々なカラーモード、トーン・コントラスト・色相・彩

度、ポスタリゼーションなど 

料理写真の加工 

 “出来る”とい

う自信作り 
２ 

7 ペイント いろいろなペイント系ツール 

簡単な課題を出

すことで、より

Photoshop に親し

みを持てるよう

工夫する 

２ 

8 レタッチ いろいろなレタッチ系ツール、ペイント系コマンド 

様々なツールの

生み出す結果を

楽しめるような

授業づくり 

２ 

9 レイヤー レイヤー機能、調整レイヤーと塗りつぶしレイヤー 

苦手意識を待た

ないよう、体験の

中でレイヤーに

親しませる 

２ 

10 パスとシェイプ パスの作成と編集 

失敗も含め楽し

み、チャレンジ精

神を培う 

２ 

11 テキスト テキストの入力と編集、文字加工 

より充実した知

識と技能を身に

つけさせる 

２ 

12 
フィルター 

画像の入出力 
フィルターの概要と使用、保存形式 

より充実した知

識と技能を身に

つけさせる 

２ 
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13 課題 3-1 写真加工 

自分自身の撮影し

た写真の加工を通

して、Photoshopを

より身近なものに

感じて貰いたい 

２ 

14 課題 3-2 写真加工 

楽しみながら課

題 を 制 作 し 、

Photoshopへの理

解を深める 

２ 

15 課題 3-3 写真加工と講評 

Photoshop を自分

のものとし、今後

も気楽に扱える

ツールと感じて

貰えるよう導く 

２ 

 

16 

 

フィルター、 
画像の入出力 

アルファチャンネルを使ったフィルター、保存形式な

ど 

前期の学習をふ

まえた導入とす

る 

２ 

17 フォトレタッチ 色調補正ツール、写真の補正 

演習問題に取り

組みながらフォ

トショップの可

能性について知

る時間とする 

２ 

18 ロゴデザイン ロゴデザイン、カスタムシェイプでロゴデザイン 

視点を変えたフ

ォトショップの

ワザで楽しむ 

２ 

19 課題 4 オリジナルロゴ作成 

Photoshop ＝ 楽

しいというイメ

ージ作り 

２ 

20 食べ物写真の補正 
ノイズを抑える、ゴミの除去、色調補正、特定色の彩度

調整 

 前期課題の食べ

物写真とはまた

違った工夫を紹

介したい 

２ 

21 
曇天を夕暮れに 

課題 5 

傾きの修正、特定部分の自色調変更 

イラストのカラーバリエーション 

よ り Photoshop

に親しみを持て

るよう工夫する 

２ 

22 
カード＆ステーショナ

リー 

アクション 

立体ポップ 

工程の記録・再

生の便利さを経

験する 

２ 

23 
フィルターで作るブック

カバー 

イラスト風に加工した写真と、フィルターで生成したパ

ターンテクスチャーを使いブックカバーを作る 

教科書掲載の作品

制作過程をなぞ

り、気軽にモノづ

くりに親しむ 

２ 

24 
フィルターで作るブック

カバー 
自分で撮った写真を使いブックカバーを作る 

素材集めから制

作の過程を楽し

む 

２ 

25 
フィルターで作るブック

カバー 
自分で撮った写真を使いブックカバーを作る 

自分が集めた素

材から実用品が

出来上がる喜び

を知る 

２ 

26 フォトコラージュ 写真の合成やコラージュ 

実技を通してよ

り深い技術の定

着へとつなげる 

２ 

27 自由制作 
ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カード、ブックカバーなど) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品作りへ導く 

２ 

28 自由制作 
ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カード、ブックカバーなど) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品作りへと導

２ 
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く 

29 自由制作 
ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カード、ブックカバーなど) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品作りへと導

く 

２ 

30 自由制作 
ここまでの学習をふまえた作品制作 

と講評会 

自由制作を通し

集大成といえる

作品作りへと導

く 

２ 

そ
の
他 
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教科名：イラストレーション(ペインティング)（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科 コース： １年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

課題である「依頼」を的確に理解し、それに対する

答えを導き出すために必要とされる柔軟な思考力と

発想力を養い、アイデアを実際に目に見えるカタチに

することで、クリエイターとしての技量を向上させ

る。 

イラストレーション(ペインティング)では基本的

な色面構成課題を重ね、イラストにおける色とマチエ

ールの役割を学ぶ。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 スケッチブック、アクリルガッシュセット、筆洗、マスキ

ングテープ、カッター、定規、等 

評価方法   
前期  課題 

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 色面構成 1 無彩色／二種類の平行線 

導入。たくさんの

バリエーション

を工夫し、その中

から最も良いも

のを自身で選ぶ 

２ 

2 色面構成 2 無彩色＋１／塗り絵 

限られた色遣い

の中から最も効

果的な色彩を工

夫する 

２ 

3 色面構成 3‐1 有彩色モノトーン／任意の数の直線 
エスキースの重

要性を知る 
２ 

4 色面構成 3‐2 有彩色モノトーン／任意の数の直線 

絵の具の発色を

含め、色の響きを

体感する 

２ 

5 
講評 

色面構成 4‐1 

講評会 

ハイキー／フリーハンドの曲線 

他者の作品を観

ることで客観的

視点を育む。 

エスキース。 

２ 

6 色面構成 4‐2 ハイキー／フリーハンドの曲線 

ガッシュの特性

を活かし、塗り重

ねを恐れず作成 

２ 

7 色面構成 4‐3 ハイキー／フリーハンドの曲線 
より高い完成度

を求める 
２ 

8 
講評 

色面構成 5‐1 

講評会 

ローキー／三つの四角形 

結果に対する反

省と満足感 

エスキース。 

２ 

9 色面構成 5‐2 ローキー／三つの四角形 

濁った色の組み

合わせが生むハ

ーモニーの美し

さを実感する 

２ 

10 色面構成 5‐2 ローキー／三つの四角形 

より完成度の高

い作品とは何か

を考える 

２ 

11 

講評、 

イラストレーションコン

テスト 

前回課題の講評 

エスキース 

他者の作品から

学ぶ機会を作る。 

自 由 な 発 想 で

様々なアイデア

を。 

２ 
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12 
イラストレーションコン

テスト 
下書きから制作 

過去作品を紹介

することで、アイ

デアのヒントと

する 

２ 

13 
イラストレーションコン

テスト 
制作 個性を活かす ２ 

14 
イラストレーションコン

テスト 
制作 集中力の育成 ２ 

15 
イラストレーションコン

テスト、講評 
仕上げ、講評 完成度を上げる ２ 

16 色面構成 6‐1 補色／任意の数の多角形 
前期に続く色面

構成 
２ 

17 色面構成 6‐2 補色／任意の数の多角形 

色の組み合わせ

のバリエーショ

ンを増やす 

２ 

18 
色面構成 6‐3 

講評 

補色／任意の数の多角形 

講評会 

強い色の組み合

わせが、離れて見

たときにどのよ

うな効果をもた

らすか実感する 

２ 

19 色面構成 7‐1 グラデーション／連続する線と形 

色のグラデーシ

ョンンの生み出

す効果を知る 

２ 

20 色面構成 7‐2 グラデーション／連続する線と形 集中力を養う ２ 

21 色面構成 7‐3 グラデーション／連続する線と形 
より高い完成度

を求める 
２ 

22 
講評 

コラージュ[ music ] 

講評会 

イメージ作り 

これまでの学習

をふまえ、表現の

幅を増やす 

２ 

23 コラージュ[ music ] 制作 
画面構成を考え

る 
２ 

24 コラージュ[ music ] 仕上げ 

粗密を考える。マ

チエールや素材

の工夫等コラー

ジュだからこそ

できる表現を考

える 

２ 

25 
コラージュ[ music ] 

講評 

仕上げ 

講評会 

新しい表現方法

の発見 
２ 

26 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
エスキース 

一年の集大成と

なる作品のエス

キース作りを目

指す 

２ 

27 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
下書きから制作 

積極的に取り組

めるよう、制限を

設けず、自主性を

重んじる 

２ 

28 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
制作 

集中と客観的判

断の両面を持た

せる 

２ 
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29 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
制作 

自分の作品を好

きになる 
２ 

30 

言葉からイメージする 

[ I am… ] 

講評 

仕上げ、 

講評会 

今後へとつなが

る講評会とする 
２ 

そ
の
他 
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教科名：色彩計画（講義） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名： ICT クリエイト科 コース： １年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

カラーコーディネートとは誰もが日常で行っているこ

とであり、自分の主張を発揮できる分野である。それ

だけに、独りよがりにならぬよう、時代や地域の嗜好

など様々な知識が求められる。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 
目標       東京商工会議所主催 

取得可能な検定  カラーコーディネーター検定試験 

２級 教材費 

3,410 円 

 

テキスト・教材 カラーコーディネーター検定試験 
スタンダードクラス 公式テキスト 

評価方法   
前期  試験 

後期  試験 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

カラーコーディネーシ

ョンの意義 
カラーコーディネーションの際に考慮すべき基礎事項 カラーコーディ

ネーションをす

る時に、実務に必

要な色彩の発想

や企画について

学ぶ。 

4 

2 

色彩の歴史的展望と現

状 

近現代のデザインとカラーの歴史 

色彩の文化史 

 

近代デザイン・カ

ラーの歴史と、そ

れを取り巻く社

会の変化、今日の

デザインとの関

係を学ぶ。 

4 

3 

 
〃 

自然界と身近な色彩的特徴 動物、植物等の色

を理解し、生活に

おける身近な例

として建築物や

繊維の色の特徴

について学ぶ。 

4 

4 

生活者の視点からの色

彩 

色の見えに影響を与える要因 

色の味方の多様性とカラーユニバーサルデザイン 

色の見えに影響

を与える要因に

ついて知識を深

め、その特性を理

解し配色方につ

いても学ぶ。 

4 

5 

 
〃 

照明の特性と測定 

色彩と照明 

 

照明を取り扱う

上で必要な、色再

現の指標として

用いられている

内容を理解する。 

4 

6 

 
〃 

色彩の法的規制 日 本 工 業 規 格

(JIS) の 測 定 方

法、色彩関連 JIS、

色彩の法的規制

の例として安全

色について学ぶ。 

4 

7 

生産者の視点からの色彩 色材の基礎 

 

色材には染料と

顔料がある。ま

ず、種類、特徴、

性質などを理解

し、着色の方法や

技術も学ぶ。 

4 
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8 

 
〃 

色の測定と表示 

色の差の測定と表示 

色を扱うときに

生じる色の差に

ついて、工業的な

面から具体的な

色差の表示方法

に関して学ぶ。 

4 

9 

 流行現象の理論と色彩の流行 

 

デザイン特性の

一つ、色彩の流行

の役割と特質、ま

た流行色がどう

作られ、伝えられ

るかを学ぶ。 

4 

10 

 色彩の品質管理 色合わせの工程

における色彩の

品質管理の考え

方を色の検査を

中心に学ぶ。 

4 

11 

カラーコーディネーター

の視点 

色彩の現状把握の目的と調査方法 

 

色彩の現状把握

の調査結果から

得られる色彩特

徴及び、色彩提案

などの留意点に

ついて学ぶ。 

4 

12 

 

〃 

心を図る-心理測定法 

 

色が人間の心理

にどのように働

くのかを探り、そ

の量や強さの測

定法を学ぶ。 

4 

13 

 

〃 

色彩を伝えるための情報の流れと変換 カラーコーディネ

ーションの結果が

どんな情報の変換

が行われ、どんな

点に注意が必要か

学ぶ。 

4 

14 

 

〃 

色彩の心理的効果 

 

目的にあった印

象をもたらす色

彩の心理的効果

について一般的

な傾向や属性に

よる相違を学ぶ。 

4 

15 

 

〃 

カラーコーディネーションと配色 

カラーコーディネーションの実例 

重の色目や、ファ

ッション業界で

多用される配色

用語、色と面積と

の関係などを事

例と共に学ぶ。 

4 

そ
の
他 
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教科名：Ｎ検対策（講義） 通 期 教科担任：関 義人 

学科名：ＡＩ・情報システム科（選択） 
    ＩＣＴクリエイト科（選択） 

コース： 2 年 単位数： 2 単位 

授業のねらい 
正しい日本語を習得する。そのためにも正しい漢字の

読み書きを繰り返し練習するとともに正しい文法の習

得にも力を入れる。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 日本語能力検定（Ｎ２ Ｎ３） 

教材費 

 

テキスト・教材 

「くもんの小学ドリル」 
どんどんつながる漢字練習帳 
日本語総まとめＮ３語彙 
日本語能力試験対策Ｎ１、Ｎ２、Ｎ３ 漢字・語彙 

評価方法   
期末試験・検定試験・授業態度・出席状況を総合して

評価する。 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

１ 漢字ドリル 小学校１・２年生で習う漢字① 
書き順を正確に覚える 

正しい使い方を覚える 

入力

不要 

２ 漢字ドリル 同          ② 同上  

３ 漢字ドリル 同          ③ 同上  

４ 漢字ドリル 同          ④ 同上  

５ 漢字ドリル 同          ⑤  同上  

６ 漢字ドリル 小学校３・４年生で習う漢字① 同上  

７ 漢字ドリル 同          ②  同上  

８ 漢字ドリル 同          ③  同上  

９ 漢字ドリル 同          ④  同上  

10 漢字ドリル 同          ⑤  同上  

11 漢字ドリル 
小学校５・６年生で習う漢字① 

 
 同上  

12 漢字ドリル 同          ②  同上  

13 漢字ドリル 同          ③  同上  

14 漢字ドリル 同          ④  同上  

15 漢字ドリル 同          ⑤  同上  

そ
の
他 

 

 

授業での学習の他に、自宅等での予習・復習を課す。 
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教科名：Ｎ検対策２（選択） 後 期 教科担任：関 義人 

学科名：ＡＩ・情報システム科 
    ＩＣＴクリエイト科 

コース： 2 年 単位数： 2 単位 

授業のねらい 
前期と同様 前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 日本語能力検定（Ｎ２ Ｎ３） 

教材費 

 

テキスト・教材 「くもん小学ドリル」 

評価方法   
期末試験・検定試験・授業態度・出席状況を総合して

評価する。 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

１ 文章ドリル 小学校１・２年生の文章読解 ① 
正しい語彙の使い方ができ

る。 

入力

不要 

２ 文章ドリル 同            ② 同上  

３ 文章ドリル 同            ③ 同上  

４ 文章ドリル 同            ④ 同上  

５ 文章ドリル 同            ⑤ 同上  

６ 文章ドリル 小学校３・４年生の文章読解 ① 同上  

７ 文章ドリル 同            ② 同上  

８ 文章ドリル 同            ③ 同上  

９ 文章ドリル 同            ④ 同上  

10 文章ドリル 同            ⑤ 同上  

11 文章ドリル 小学校５・６年生の文章読解 ① 同上  

12 文章ドリル 同            ②            同上  

13 文章ドリル 同            ③ 同上  

14 文章ドリル 同            ④ 同上  

15 文章ドリル 同            ⑤ 同上  

そ
の
他 

  

授業での学習の他に、自宅等での予習・復習を課す。 
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教科名： ビジネス実務１（講義） 前期 教科担任：堀川 栄美子 

学科名：進級年次 コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

卒業の希望進路に向けて、自分のキャリアを自分の意

志で作っていくためには、自己理解と仕事理解が基本

となる。グループワークを行いながら、時には自分自

身に問いかけながら、自己実現に向かって進んでいく。 

前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 『未来ノート』『マイロード２１』 
『就職 一般常識トレーニングブック』 

評価方法   前期  レポート・課題  出席状況を総合する その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 就職ｵﾘｴﾝﾃｰｼｮﾝ 就職に向けて ２年間の心構え 
卒業生の状況理解と、２年間の目

標を設定する 
 

2 未来ノート１ 
チーム学修を進めるために 

「話し合いの意義」 

チーム学習の意義を知る。 

メンバー同士の関わり方を身につ

ける 

 

3 未来ノート２ 
自己理解 

 「私の大切なもの探し」 

自分の価値観についてチームで共

有し、人それぞれの価値観がある

ことを知る 

 

4 未来ノート３ 

自己理解 

 「私ってどんな人？」 

 

自分を他者に伝えることを意識し

て、自己イメージを言葉にできる

ようになる 

 

5 未来ノート４ 
自己理解 

 「自分を知る手がかり」 

他者は自分が成長するために大切

な存在であることを知る 
 

6 未来ノート５ 
自己理解 

 「過去を振り返ろう」 

自分の人生に対する心構えの根っ

こにあるものに気付き、自分らし

さを考える 

 

7 未来ノート６ 
自己理解 

 「なぜ働くの？」 

ﾒﾝﾊﾞｰの考えを聴きあい、多様な価

値観を受けいれられるようになる 
 

8 未来ノート７ 
仕事理解 

 「地図を作ってみよう」 

自分のコミュニケーション特性を

知り、円滑なｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝの取り方を

体得する 

 

9 
就活ワークショッ

プ１ 

入学から２か月後の振り返りとこれから

のキャリアプランニング 

２か月の経験から感じたことを大

切にし、未来へのﾌﾟﾗﾝﾆﾝｸﾞを行う 
 

10 未来ノート８ 
仕事理解 

「ケーススタディで学ぶ実際の仕事」 

組織人としての行動、役割につい

て考える。 
 

11 未来ノート９ 
仕事理解 

「インタビューしてみよう」 

実際に働いている人にｲﾝﾀﾋﾞｭｰす

ることで、仕事を自分に引き寄せ

て考える 

 

12 未来ノート１０ 
仕事選択 ～未来に向けて～ 

 「模擬店を出そう」① 

全体目標達成のための組織人とし

ての役割・協働を考える 
 

13 未来ノート１１ 
仕事選択 ～未来に向けて～ 

 「模擬店を出そう」② 

全体目標達成のための組織人とし

ての役割・協働を考える 
 

14 未来ノート１２ 
仕事選択 ～未来に向けて～ 

 「未来ページ」 

自己理解と仕事理解をマッチさ

せ、キャリアの目標を設定する 
 

15 前期総括 前期まとめ 
就職準備期の後期に向けて、キャ

リア目標を明確にする 
 

そ
の
他 
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教科名： プログラミング基礎 （講義） 前期 教科担任：高橋淳 

学科名：ICT クリエイト科 コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

SE・PG としての実務経験を生かし、コンピュータの基礎知識

習得と経済産業省 基本情報技術者・ＩＴパスポート試験合

格のために行なう。コンピュータの基礎知識であるコンピュ

ータの概論を初歩から勉強し、コンピュータの基礎知識を習

得する。 

前期 

合計 

4H×15W = 60H 

          60H 

目指す検定･資格 
目標 基本情報処理技術者試験・IT ﾊﾟｽﾎﾟｰﾄ試験等 

取得可能な検定 基本情報処理技術者試験 IT ﾊﾟｽﾎﾟｰﾄ試験等 
教材費 \25,000 

テキスト・教材 Udemy 

評価方法   前期  試験・出席状況・授業態度 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
イントロダクシ

ョン 
コンピュータの歴史・五大装置 コンピュータの歴史や五大装

置を理解させる 

4 

2 
〃 補助単位やコンピュータの種類 

各種装置の内容 

大きい単位、小さい単位、コン

ピュータの種類を理解させる 

4 

3 

〃 プログラム作製、ネットワーク等の基礎知識 プログラムの作り方やネット

ワークの基礎知識を理解させ

る 

4 

4 
コンピュータの数

値表現 
２進数、16進数等について 各種進数と１０進数の違いを

理解させる 

4 

5 
〃 基数変換のやり方 進数の変換について理解させ

る 

4 

6 

〃 ゾーン１０進、パック１０進、補数について コンピュータ内部での１０進

数の扱い方について理解させ

る 

4 

7 
〃 固定小数点、浮動小数点の知識 固定小数点や浮動小数点につ

いて理解させる 

4 

8 
〃 シフト、誤差について シフトの考え方や誤差につい

て理解させる 

4 

9 
章末まとめ 上記の確認のための試験、解答 上記内容に関しての理解度の

把握と復習 

4 

10 
ハードウェア プロセッサ プロセッサ内部の動きについ

て理解させる 

4 

11 

〃 論理演算と論理回路 論理演算と論理回路、コンピュー

タの内部の演算方法について理解

させる論理演算と論理回路内部の

動きについて理解させる 

4 

12 
〃 論理演算と論理回路  4 

13 
〃 メモリと入出力インタフェース メモリと入出力インタフェー

スについて理解させる 

4 

14 
〃 OSトミドルウェア 各種ソフトウェアの種類と役

割について理解させる 

4 

15 
〃 ファイルシステム ファイルシステムについて理

解させる 

4 

そ
の
他 
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教科名：空間構成（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： １年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

自由な発想力と柔軟な態度で立体物の静と動を学

び、心理的空間の緊張感ある構成を理解したうえで、

基礎演習を重ねる。多角的な視点を養い、デザイナー

として必要な基礎感覚を身につける。 

アイデアを作品化することの楽しさを知る。また、

様々な作家・作品について調査を行い、視野を広げ、

知識を深める。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 画用紙、カッター、定規、糊、紙粘土等 

評価方法   
前期  課題 

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
空間構成概要、 

破れ目を考える 
空間構成とは 

紙に表情をつける 

空間構成につい

て解かり易く解

説する 

２ 

2 破れ目を考える 紙に表情をつける 

遊びやいたずら

のレベルから始

める 

２ 

3 円筒形に表情をつける 
コピー用紙で円筒形を作り、操作を加えることで出来

るだけ違う表情にする 

作品らしさより

も豊富なアイデ

アを求める 

２ 

4 切れ目を生かす 
正方形のカードに切れ目を入れ、操作を加えることで出

来るだけ違う表情を生み出す 

競争による工夫

とバリエーショ

ン 

２ 

5 球体の変化 
粘土で球体を作り、操作を加えることで、無機的形態か

ら有機的形態へ変化させる 

力感を実感でき

るよう具体例を

挙げた解説 

２ 

6 円柱の変化 
粘土で円柱を作り、変化させることで、力感の表現を目

指す 

無駄をそぎ落と

した緊張感ある

造形 

２ 

7 まとめと講評 ここまでの作品を振り返り、空間構成について考える 

作品制作への意

欲をかき立てる

ような 

２ 

8 作家調査と発表 1 
インターネットや様々な資料を使い、目にしたことのな

い空間作品や作家について調べる 

視野を広げ、空間

作品への興味を

引き出す 

２ 

9 作家調査と発表 2 前回の調査をさらに掘り下げ、拡大し、理解を深める。 

個々の興味を値

切に、未知の作品

に触れる機会と

したい 

２ 

10 ランプシェード制作 1 基本キッドの組み立てとアイデアのラフスケッチ 

柔軟なアイデア

を求めイメージ

を書き留める 

２ 

11 ランプシェード制作 2 アイデアのラフスケッチと素材確認 

アイデアを基に

適切な素材を確

認する 

２ 

12 作家調査と発表 3 ここまでの調査をまとめ発表する 

自分の発見を他

者に伝える経験

をすることで、コ

ミュニケーショ

ン能力を育む 

２ 
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13 ランプシェード制作 3 制作 集中力を養う ２ 

14 ランプシェード制作 4 制作 

客観的な判断と、

必要であればア

イデアの修正を

指導する 

２ 

15 
ランプシェード制作 5、

講評 
制作と講評 

アイデアを形に

することの楽し

さを実感する 

２ 

16 スペースの構成 1 大小各 1枚の正方形のカードによる構成 

柔軟な発想から

客観的な判断ま

で 

２ 

17 スペースの構成 2 大２枚、小 1枚の正方形のカードによる構成 
常識や既成概念

を打ち破る 
２ 

18 スペースの構成 3 大小各 1個の立方体による構成 

より多角的な空

間の把握につな

げる 

２ 

19 スペースの構成 4-1 大 2個小 1個の立方体による構成 

似た基礎演習の

中で飽きが来な

いようリズムを

大切にする 

２ 

20 スペースの構成 4-2 大 2個小 1個の立方体による構成 

制約の中での自

由な発想に基づ

いた工夫 

２ 

21 フレームの構成 1 3種類のフレームによる構成 

制約の中から生

まれる柔軟な発

想を作品化する 

２ 

22 
フレームの構成 2、 

講評 

3種類のフレームによる構成 

ここまでのまとめと講評 
達成感を感じる ２ 

23 BOX ART 1 基本キッドの組み立てとアイデアのラフスケッチ 

過去の作例を紹

介しつつ、まずは

柔軟な発想を 

２ 

24 BOX ART 2 ラフスケッチの精査と素材確認 
アイデアの実現

性を精査する 
２ 

25 BOX ART 3 制作 

集中力を養うと

ともにアイデア

が形になってい

く喜びを感じる 

２ 

26 BOX ART 4 制作 集中力を養う ２ 

27 BOX ART 5、講評 制作と講評 
完成度のある作

品制作 
２ 

28 パッケージ制作 1 卵のパッケージを考える 

オリジナリティ

と実用の両面を

考えさせる 

２ 

29 パッケージ制作 2 制作 

よりハイレベル

な作品となるよ

う工夫する 

２ 

30 
パッケージ制作 3、 

講評 
制作、講評 

アイデアを形に

することの難し

さと楽しさを知

る 

２ 
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そ
の
他 
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教科名： HTML&CSS（実習） 通期 教科担任：小鷹 早智 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 
HTML5 と CSS3 の基本タグを学習し、制作者の感性を

育て、オリジナルサイトを制作する。現場で生かさ

れる実践的な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 Dreamweaver 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 （h-1）HTML 入門 第１回 【HTML】HTML とは／HTML の基本の書き方 
HTMLの基本を学

ぶ 
２ 

2 
（h-2）HTML 入門 第２

回 
【HTML】HTML の基本構造／必須コード／基本のタグ 

HTMLの基本の書

き方を学ぶ 
２ 

3 （C-1）CSS入門 第１回 【CSS】CSSとは／CSS の基本の書き方 
CSS の基本を学

ぶ 
２ 

4 （C-2）CSS入門 第２回 【CSS】基本のタグ／セレクタ 
CSS の基本の書

き方を学ぶ 
２ 

5 （C-2）CSS入門 第２回 【CSS】（実践）ナビゲーションにCSSをかけてみよう 
実際にスタイル

を適応させる 
２ 

6 
（C-3）テキストのスタ

イル 
【CSS】フォント／サイズ／行間 

テキストのスタ

イルを学ぶ 
２ 

7 
（C-3）テキストのスタ

イル 
【CSS】（実践）お知らせページを作ってみよう 

実際にテキスト

にスタイルを適

応させる 
２ 

8 
（h-3）HTML 入門 第３

回 
【HTML】レイアウト／リスト 

レイアウトを組

みリストを作成

する 
２ 

9 
（h-3）HTML 入門 第３

回 
【HTML】（実践）アバウトページを作ってみよう 

実際にレイアウ

トとリストでペ

ージを作る 
２ 

1

0 

（C-4）ボックスのスタ

イル 
【CSS】ボックスモデル／余白／境界線 

ボックスモデル

という概念を理

解する 
２ 

1

1 

（C-4）ボックスのスタ

イル 

【CSS】（実践）カフェメニューページを作ってみよ

う 

ボックス系 CSS

を利用してペー

ジを作る 
２ 

1

2 

（C-5）背景・シャド

ウ・リスト 
【CSS】背景色／背景画像／影／リストスタイル 

より一歩進んだ

Web サイトマー

クアップを可能

にする 

２ 
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1

3 
（C-6）レイアウト 【CSS】2カラムレイアウト 

カラムについて学

ぶ 
２ 

1

4 
（C-6）レイアウト 

【CSS】（実践）Web サイト 2 カラムレイアウトを作っ

てみよう 

2 カラムレイア

ウトを適応させ

る 
２ 

1

5 
まとめ 【まとめ】まとめと復習 

これまでを振り

返り、学習の集

大成とする 
２ 

 

1

6 
（h-4）フォーム 【HTML】フォーム構成する各アイテム 

フォームを形成

するタグを学ぶ 
２ 

1

7 
（h-4）フォーム 【HTML】（実践）ログインページ を作ってみよう 

フォームに関す

るタグを適応さ

せる 
２ 

1

8 
（h-5）テーブル 【HTML】（実践）企業概要ページを作ってみよう 

テーブルタグを

使ってページを

作る 
２ 

1

9 

（h-6）テキストとリス

ト 
【HTML】見出し／段落／リスト／リンク 

文章の構造を意

識する 
２ 

2

0 

（h-6）テキストとリス

ト 

【HTML】（実践）カフェメニューページを作ってみよ

う 

テキスト系タグ

を使ってページ

を作る 

２ 

2

1 
C-7）セレクタ 【CSS】id/class 

基本のセレクタ

を理解する 
２ 

2

2 
（C-8）セレクタ応用 【CSS】擬似クラス／隣接セレクタ 

一歩進んだ便利

なセレクタを理

解する 
２ 

2

3 

（h-7）リンクと画像・

動画・オーディオ 

【HTML】リンクと埋め込み／ youtube／ iframe／

google map 
HTML 最大の特徴

を活かす 
２ 

2

4 
（h-8）HTMLテクニック 【HTML】メール起動／ファビコン／PDF ダウンロード 

実践で役立つテ

クニックを身に

つける 
２ 

2

5 

（h-9）要素のセクショ

ニング 
【HTML】Web の文書構造 

文書構造を意識

した正しいグル

ーピングを身に

つける 

２ 

2

6 
オリジナルサイト制作 

【オリジナルサイト制作】（トップページ）メニュー

／スライド／お知らせ 
トップページを

作成する 
２ 

2

7 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】（固定ページ About） 

下層ページを作

成する 
２ 

2

8 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】（カテゴリ list） 

お知らせ一覧ペ

ージを作成する 
２ 
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2

9 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】（シングル post） 

お知らせ詳細ペ

ージを作成する 
２ 

3

0 
まとめ 【講評会】 

今後へとつなが

る講評会とする 
２ 

そ

の

他 
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教科名： 広告論(講義) 通期 教科担任：外塚 誠（実務経験教員） 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

デザイン事務所経営の実績を活かし、広告の在り方に

ついて指導する。私たちが日常的に目にする広告の意

図と表現の読みかた、またそこで使われる広告デザイ

ンの原理やテクニックを学び、演習を通じて広告デザ

インを自分の手で実践してみることでその理解を深め

る。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 センスがないと思っている人のための読むデザイン 

鎌田隆史 旬報社 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 身のまわりにある広告 日常生活で目にする広告に注目しよう 

日常で目にする

広告とそこで用

いられるデザイ

ンに興味を持っ

てもらう 

２ 

2 広告デザインの収集 広告をクリップしてみよう 

自分が気に入っ

た広告の収集を

通じて、その成り

立ちへの興味を

深める 

2 

3 写真とデザインの意図 デザインの意図を写真を通じて学ぶ 

トリミングや写

真レイアウトか

ら「意味のコント

ロール」の存在を

知る 

2 

4 
デザインにおける配色

の仕組みとルール 

デザインにおける配色の仕組みとルールと通じてその

効果を知る 

配色の仕組みと

バランスによっ

て伝達される意

味の違いを学ぶ 

2 

5 
デザインにおける配色

の演習 

学習した配色の仕組みとルールを使って、実際にさまざ

まな配色を試みる 

色の組み合わせ

とイメージの強

い関連に興味を

持ってもらう 

2 

6 書体（フォント）について 広告に用いられるフォントの使用意図と効果を学ぶ 

フォントが伝え

る印象の違いや

デザインへの影

響の大きさを学

ぶ 

2 

7 欧文書体を知る 1 欧文フォント使ったデザイン演習 1 

実際のデザイン

制作を通じてフ

ォントによる伝

わる印象の違い

を学ぶ 

2 

8 欧文書体を知る 2 欧文フォントを使ったデザイン演習 2 

実際のデザイン

制作を通じてフ

ォントによる伝

わる印象の違い

を学ぶ 

2 

9 和文書体を知る 1 和文フォントを使ったデザイン演習 1 

フォントが与え

る印象とともに

和文書体に独特

2 
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の仕組みを学ぶ 

10 和文書体を知る 2 和文フォントを使ったデザイン演習 2 

フォントが与え

る印象とともに

和文書体に独特

の仕組みを学ぶ 

2 

11 広告のコンセプト 広告の意図、コンセプトを読む 

主に写真と色、書

体から広告のコ

ンセプトを読み

取れることを学

ぶ 

2 

12 デザインの基本原則 
デザインの四原則（コントラスト、反復、整列、近接）

の概要 

デザインされた

情報は四原則に

則っていること

を知る 

2 

13 
デザインの四原則を使っ

た演習 1 

コントラスト、反復、整列、近接を念頭に置いたデザイ

ン 

情報の整理や配置

によってデザイン

の精度を上げられ

ることを学ぶ 

2 

14 
デザインの四原則を使っ

た演習 2 

コントラスト、反復、整列、近接を念頭に置いたデザイ

ン 

情報の整理や配

置によってデザ

インの精度を上

げられることを

学ぶ 

2 

15 色の基本原則 1 色相、彩度、明度について（マンセル表色系） 

色相、彩度、明度

といった色彩が

持つ要素と意味

を理解する 

2 

 

16 

 

色の基本原則 2 与えられたテーマに沿った配色を多くのパターンで表

現する演習 

色相、彩度、明度

のバランスによ

る与える印象の

違いを学ぶ 

2 

17 グリッド グリッドデザイン＆ノングリッドデザインについて 

デザインの意図

とグリッドの有

無による効果の

違いを学ぶ 

2 

18 

グリッドデザイン＆ノ

ングリッドデザイン演

習 

同じテーマでグリッド＆ノングリッドの2種をデザイン 

実際の作業を通

じて2種のデザイ

ンのそれぞれの

特徴を学ぶ 

2 

19 黄金比 黄金比の仕組みについて 

普段目にするも

のの中にも黄金

比がいくつも存

在することを知

る 

2 

20 視認性 メディアによるデザインの視認性の違い 

デザインのサイ

ズ感や距離によ

る見えかたの違

いを学ぶ 

2 

21 レイアウト基礎 レイアウトのルールと基礎 

デザイン意図に

即したレイアウ

トの方法を学ぶ 

2 

22 レイアウト演習 サンプルを使いながらレイアウト制作 

レイアウト制作

とともにデザイ

ン四原則やグリ

ッドの復習も 

2 
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23 デザインバリエーション 
ひとつのテーマに対するデザインバリエーションの提

案 

制作現場で求めら

れる解決としての

デザインはひとつ

ではないことを知

る 

2 

24 
デザインバリエーション

演習 1 
実際にデザインのバリエーションを作ってみよう 

コンセプトの理

解、書体や配色と

いったこれまで

学んだ知識を活

かしながら制作 

2 

25 
デザインバリエーション

演習 2 
実際にデザインのバリエーションを作ってみよう 

コンセプトの理

解、書体や配色と

いったこれまで

学んだ知識を活

かしながら制作 

2 

26 身体感覚と広告 あらためて日常の中の広告を見直す 

広告がおかれた

環境、時間軸など

からその影響と

効果を知る 

2 

27 広告のリデザイン 1 好きな広告、気になる広告をリデザインしてみよう 

リデザインを通

じてこれまでの

学習内容を振り

返る 

2 

28 広告のリデザイン 2 好きな広告、気になる広告をリデザインしてみよう 

リデザインを通

じてこれまでの

学習内容を振り

返る 

2 

29 広告制作の実際 1 広告制作の現場について 

仕事上のコミュ

ニケーションや

スケジュールの

立てかたなどを

学ぶ 

2 

30 広告制作の実際 2 広告制作の現場について 

実際の制作現場

で起きる問題と

その対処法につ

いて知る 

2 

そ
の
他 
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教科名： ポートフォリオ（実習） 通期 教科担任：外塚 誠（実務経験教員） 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

デザイン事務所経営の実績を活かし、クリエイティブ

業界の就職活動などに必要となるポートフォリオ制作

を指導する。採用において大きな意味を持つポートフ

ォリオの制作をソフトの基本操作の習得とともに行

う。またポートフォリオ制作のみならず、収録作品の

量と質を上げるため、後期は自由制作とそのブラッシ

ュアップに注力する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 デザイン・クリエイティブ業界を目指す人のためのポ

ートフォリオ見本帳 MdN 編集部 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題（ポートフォリオの完成） 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
ポートフォリオとは何

か ポートフォリオの意味と必要性 

ポートフォリオ

が必要になる局

面を具体的に知

ってもらう 

2 

2 
ポートフォリオ誌面の

ルール 
統一性と一貫性があるポートフォリオ制作 

判型、版面、レイ

アウト、書体など

誌面づくりに必

要な要素を学ぶ 

2 

3 レイアウト演習 1 ポートフォリオの本文レイアウト制作 

ポートフォリオ

であることを念

頭に、サンプルを

用いて効果的な

デザイン＆レイ

アウトを知る 

2 

4 レイアウト演習 2 ポートフォリオの本文レイアウト制作 

ポートフォリオ

であることを念

頭に、サンプルを

用いて効果的な

デザイン＆レイ

アウトを知る 

2 

5 構成とコンセプト 自分のポートフォリオの構成とコンセプトを決める 

あらためて「ポー

トフォリオの意

味と必要性」と向

き合い考えさせ

る 

2 

6 本文フォーマットの決定 ポートフォリオの本文フォーマットを決める 

実際の作品を落

とし込んで具体

的にイメージし

ながら進めさせ

る 

2 

7 装丁のデザイン 1 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 

8 装丁のデザイン 2 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 
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9 ＞装丁のデザイン 3 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 

10 ポートフォリオ制作 1 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

11 ポートフォリオ制作 2 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

12 ポートフォリオ制作 3 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

13 作品解説とキャプション1 作品の解説とキャプションを書く 

文章で伝える情報

を整理しながら執

筆させること 

2 

14 作品解説とキャプション2 作品の解説とキャプションを書く 

文章で伝える情

報を整理しなが

ら執筆させるこ

と 

2 

15 
ポートフォリオの印刷と

データ化 

ポートフォリオを印刷する場合、データ化する場合、そ

れぞれの方法を学ぶ 

目的にあったポ

ートフォリオの

出力方法を知る 

2 

 

16 

 

収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

17 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

18 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

19 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

20 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

21 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

22 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

2 
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作 

23 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオの

厚みを持たせるた

めに、コンペ応募

など自由制作 

2 

24 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

25 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

26 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

27 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

28 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

29 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

30 まとめ 
収録された作品を振り返り、就職活動に向け必要に応じ

てブラッシュアップ 

自身のポートフ

ォ見直し、修正や

調整が必要な部

分は手を加えて

いく 

2 

そ
の
他 
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教科名：デッサン（実習） 前期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： １年 単位数： １単位 

授業のねらい 

‘デッサン力’とは、創作者が自身のイメージやア

イデアを他者に伝達する手段を支えるために必要不

可欠な基礎力である。 

物の形やその周囲の空間、量感や質感等を的確にとら

え、2 次元的に正確に再現・表現する力を身につける。

集中力・観察力を高め、構成力・造形力の成長へつな

げることで創作する喜びへと結び付けていく。 

前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 スケッチブック、クロッキーブック、鉛筆（各種）、擦

筆、練りゴム、カッター 

評価方法   
前期  課題 

後期   
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
道具説明、 

[コピー用紙] 
各道具の使い方 

コピー用紙で自由に構成し描写する 

デッサンに必要

な道具の準備と

正しい姿勢を学

ぶ 

２ 

2 
[コピー用紙]、 

講評 
コピー用紙で自由に構成し描写する 

無色の単体モチ

ーフ（紙）を自由

な発想で加工し、

個々に構図を組

む。 

２ 

3 [幾何形体] 石膏幾何形体の描写 

全ての形の基本

となる形状を研

究する。 

２ 

4 [幾何形体] 石膏幾何形体の描写 

鉛筆の使い方の

工夫。 

正確な形と色、空

間の描写を学ぶ 

２ 

5 
[幾何形体]、 

講評 
石膏幾何形体の描写 

主観と客観、両面

から作品を判断

することを学ぶ 

２ 

6 クロッキー[人物] 順にモデルを担当し、囲みで描く 

短い時間で形・動

き・印象をとらえ

る 

２ 

7 
模写[ティッシュボック

ス] 
参考作品のコピーを模写する 

正確な形と印象

の把握とともに、

より見栄えのす

る構図を得るた

めのアタリを作

る 

２ 

8 
模写[ティッシュボック

ス] 
参考作品のコピーを模写する 

高い正確性を目

指し修正を重ね

る 

２ 

9 

模写[ティッシュボック

ス] 

講評 

参考作品のコピーを模写する 

描き込み、完成度

を上げる。 

自他の作品を客

観的に観察し、今

後へつなげる。 

２ 

10 細密描写[軍手] 自分の手を出来るだけ細密に描写する 

ポーズの工夫、美

しい画面配置を

意識して描く 

２ 



 
2022 年度 授業計画書 専門学校山形Ｖ．カレッジ 

11 細密描写[軍手] 自分の手を出来るだけ細密に描写する 

細密に描きこむ

ための土台作り

として正確な描

写をめざす 

２ 

12 
細密描写[軍手]、 

講評 
自分の手を出来るだけ細密に描写する 

 “細密描写”の

レベルまで詳細

に観察し、描きこ

む 

２ 

13 
静物デッサン[卵、ペット

ボトル、折り紙など] 
構成からアタリ 

構図について考え

る。じっくりと下

地を作る。円筒形

の描写を学ぶ 

２ 

14 
静物デッサン[卵、ペット

ボトル、折り紙など] 
修正、描きこみ 

透明なもの、固有

色の違い、質感表

現など 

２ 

15 

静物デッサン[卵、ペット

ボトル、折り紙など]  

講評 

仕上げ 

自身の印象を表

現するための仕

上げ 

２ 

そ
の
他 
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教科名： PC 基礎（講義） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 1 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 
マルチメディアに関連するディジタルコンテンツ、情

報技術の基本的な知識と、日常生活や社会へのマルチ

メディアの応用について、幅広い知識を身につける。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 公益社団法人画像情報教育振興協会主催     

マルティメディア検定 ベーシック      
教材費 

 

テキスト・教材 入門マルチメディア -IT で変わるライフスタイル- 

マルチメディア検定公式問題集 

評価方法   
前期  検定試験 

後期  検定試験 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

Udemy のセッティング

と利用方法 
Udemy のアカウントを作成する。講座受講、視聴方法を

学ぶ。 

ネットワーク環

境のセッティン

グを理解する。 

4 

2 

AdobeCC のセッティン

グと利用方法 
    

AdobeCC 学生ライセンスのアカウントを作成する。自己

所有の PCにインストールする。 

PC のスペック、OS

のバージョン等

ソフトのインス

トールに必要な

知識を習得する。 

4 

3 

マルティメディアの中核

をなすディジタル端末 
パーソナルコンピュータ 

オペレーティングシステム 

コンピュータを

構成するハード

ウェアやソフト

ウェアについて

学ぶ。 

4 

4 

 
   〃 

周辺機器 キーボードやプ

リンター、HDDな

どの周辺機器に

ついて学ぶ。 

4 

5 

コンテンツ制作のための

メディア処理 
ファイルフォーマット 

文書の作成 

コンピュータで

は様々なファイ

ルを扱う。そうし

たファイルの仕

組みについて解

説する。 

4 

6 

 

   〃 

画像処理 

映像や音声の編集と再生 

データの切り取

り、合成、編集、

色について学ぶ。 

4 

7 

インターネットと通信 インターネットの仕組みと役割 

インターネット接続 

コンピュータ同

士が世界規模で

繋がった背景と

ともにインター

ネットの仕組み

について学ぶ。 

４ 

8 

インターネットで提供さ

れるサービス 

電子メール 

SNS 

クラウドサービス 

ネットワークを

介して提供され

るクラウドが広

まり、始まったサ

ービスについて

学ぶ。 

４ 

9 

インターネットビジネス オンラインショッピング 

金融サービス 

広告とマーケティング 

インターネット

が、販売業、金融

業、広告業等のビ

ジネスに与える

影響について学

ぶ。 

４ 
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10 

ディジタルとネットワー

クで進化するライフスタ

イル 

情報家電 

テレビと映像コンテンツ 

サービスロボット 

ゲーム機の変化 

ディジタル放送

やコンテンツ配

信に対応したテ

レビ、レコーダ、

AI を活用したロ

ボットやスピー

カーなど私たち

の生活にもたら

す価値について

学ぶ。 

４ 

11 

社会に広がるマルチメデ

ィア 

IC カード  

キオスク端末  

ITS 

金融、交通、医療、

福祉、文化、行政

など人が接点を

持つ分野のマル

チメディ化につ

いて学ぶ。 

４ 

12 

 
   〃 

医療と福祉 

学術と文化 

    

      〃 ４ 

13 
 
   〃 

行政と政治        

      〃 ４ 

14 

セキュリティと情報リテ

ラシー 

セキュリティ 情報の安全な管

理、節度を持った

扱い方などネッ

トワークセキュ

リティについて

学ぶ。 

４ 

15 

 個人情報保護 

知的財産権 

個人情報の保護

や、法的保護の対

象となる情報表

現や創作者の権

利など知的財産

権について学ぶ。 

４ 

そ
の
他 
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教科名： SNS 論（講義） 前期 教科担任： 廣田健 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 1 年 単位数： 1単位 

授業のねらい 

Twitter、instagram、LINE、facebook、Youtube の法

規やマーケティング理論を指導。同時に公式サイトの

効果的な作り方をそれぞれのルールに則って習得させ

る。 

前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 不要 

評価方法   課題 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
法律と公序良俗１ 各 SNS の法規を歴史に沿って指導する。過去のケースス

タディなども用いる。 

法規について指導

する 2 

2 
法律と公序良俗２ 各 SNS のルールと公序良俗の意味を指導する。過去のケ

ーススタディなども用いる。 

公序良俗について

指導する 
2 

3 
マーケティング論 各 SNSのマーケティング理論を比較しながら理解させる マーケティングの

違いを理解させる 
2 

4 
拡散方法 SNS の肝と言える拡散の理論を理解させる SNS の根幹を理解

させる 
2 

5 
Twitter 論 Twitter に特化してマーケティング戦略を１０のカテゴ

リーに分けて理解させる。 

Twitter の基礎と

応用を理解させる 2 

6 
インスタグラム論 インスタグラムに特化してマーケティング戦略を１０の

カテゴリーに分けて理解させる。 
Instagramr の基礎

と応用を理解させ

る 

2 

7 
LINE 論 LINE に特化してマーケティング戦略を１０のカテゴリ

ーに分けて理解させる。 

LINE の基礎と応用

を理解させる 
2 

8 
Facebook 論 フェイスブックに特化してマーケティング戦略を１０

のカテゴリーに分けて理解させる。 

Facebook の基礎と

応用を理解させる 
2 

 

9 
SNS 広告 企業サイトなどにおけるSNS広告の効果的な作成法を理

解させる 

基本的な考え方に

ついて理解させる 
2 

10 
撮影実習１ SNS 公式サイトを仮想して商品撮影の実習を指導する 室内撮影 

商品撮影 2 

11 
撮影実習２ SNS 公式サイトを仮想して人物撮影の実習を指導する 人物撮影 

2 

12 

撮影実習３ SNS 公式サイトを仮想して屋外撮影の実習を指導する 屋外実習 
2 

 

13 
Twitter制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのTwitter制作を理解

させる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 
2 

 

14 
Instagram制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのInstagram制作を理

解させる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 
2 

 

15 
LINE制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのLINEr制作を理解さ

せる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 2 

そ
の
他 

 

実習課題を課す 
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教科名： DTM 演習（演習） 前期 教科担任： 廣田健 

学科名： ICT クリエイト科 コース：  1 年 単位数： 1単位 

授業のねらい 
APPLE 社の GARAGEBAND を用い、リズムの組み

立てと、鍵盤による音符の打ち込みを習得させる。 
前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 不要 

評価方法   課題 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

インターフェースの理

解 
アプリケーションインターフェースの説明と DTM（デス

クトップミュージック）DAW（デジタルオーディオワーク

ステーション）を違いを理解させる 

使い方について指

導する 2 

2 
ループ素材の使い方１ 事前に用意された音源ループを選択しリズムとして成

立させるまでを理解させる 

世界のリズムを指

導する 
2 

3 
ループ素材の使い方２ 事前に用意された音源ループを選択しベース音として

成立させるまでを理解させる 

低音楽器の効果を

理解させる 
2 

4 
ループ素材の使い方３ 事前に用意された音源ループを選択し複数小節として

成立させるまでを理解させる 

音楽になるまでの

流れを理解させる 
2 

5 
ループ素材の使い方４ 調子や音色の違う音源ループを組み合わせ、一つのリズ

ムトラックにすることを理解させる。 

一連の音楽楽器を

理解させる 2 

6 

MIDI 理論 MIDI(Musical Instruments Digital Interface)のサン

プル譜面を用い DAW との違いと親和性を理解させる 
2 種類の音楽制作

法の組み合わせを

理解させる 

2 

7 
MIDI 制作 ピアノロール、あるいは譜面による作曲術を理解させる 基本的な考え方に

ついて理解させる 
2 

8 

作曲法 ギター、鍵盤を用い、和音（コード）を理解させつつ、

（主旋律）メロディーをつける方法を理解させる 

ポイントとなる考

え方について理解

させる 

2 

 

9 
複数トラック リズム系、旋律系を重ねて複数トラックに並ばせ音楽と

して成立させる方法を理解させる 

基本的な考え方に

ついて理解させる 
2 

10 

音色の変換 MIDI トラックにした音を様々な音色に変え、最適な音楽

バランスを理解させる 

楽器の音や考え方

について理解させ

る 

2 

11 
テンポの変換 MIDI トラックにした音をテンポ変換し、スロー、ファス

トにする技法を理解させる 

テンポについて理

解させる 2 

12 

エフェクト１ MIDI トラックにつけた楽器の音色に対し効果を加える

方法を理解させる 

楽器のエフェクト

効果を理解させる 
2 

 

13 

エフェクト２ 音源そのものに対して効果を加える方法を理解させる 音源ループに対す

るエフェクトを理

解させる 

2 

 

14 
ミキシング これまで作ってきたトラックを効果的に配置しミック

スするまでを理解させる 

トラックダウンを

理解させる 
2 

 

15 
音楽ファイルへの変換 制作した楽曲を CD化する方法、ハイレゾ、圧縮音源など

に保存することを理解させる 

音源の最終保存を

理解させる 2 

そ
の
他 

 

実習課題を課す 
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教科名：キャラクター実習（実習） 後期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： １年 単位数： 1単位 

授業のねらい 

「何かを描きたい」と思ったとき、せっかくならうま

く描きたいと思うものです。そのためには対象をしっ

かり観察し、理解する必要がありますが、同時に描く

コツが解ればより楽しく上達を目指せるでしょう。人

物やキャラクターの描き方を中心に、自由な表現を目

指します。 

後期 

合計 

2H× 15W = 30H 

           30H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 クロッキーブック、鉛筆、練りゴム、カッター 

評価方法   
前期   

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
顔を描く 
目を描く パーツの位置や大きさなど、バランスを覚える 男女の描き分け ２ 

2 
鼻・口を描く 

表情を描く 

鼻の影のつけ方や唇の形で個性を出す。 

魅力的な表情によって感情表現する。 
男女の描き分け ２ 

3 
角度をつけた顔 

髪型を描く 

顔の向きが変わることで変化する輪郭線やパーツの位

置を理解する。 

また、髪型によっても個性が表現できる。 

パーツの配置が

不自然にならな

いよう練習 

２ 

4 
手を描く 

足を描く 
様々なポーズの手を描く。 

足を立体としてとらえる。 

手足を表情豊か

に描けるとより

躍動的な表現が

可能になる。 

２ 

5 全身を描く 腕や足の長さ、筋肉や脂肪の付き方を考える。 男女の描き分け ２ 

6 ポーズを描く 
歩いている、走っている、座っている、後ろ向き、寝そ

べっているなど 

様々なポーズを

描いてみる 
２ 

7 角度のある全身を描く 三次元空間での表現 

パースの基本原

理を応用した表

現 

２ 

8 コスチュームを描く 
制服、ワンピース、ショートパンツ、靴やバッグ、ドレ

ス、マント、鎧、剣など 

カジュアル系、コ

ンサバ系からフ

ァンタジーキャ

ラまで 

２ 

9 角・羽・尻尾 実在しないものの表現 
よくある特殊パ

ーツについて 
２ 

10 個性の表現 老人や子供、肥満体 
骨格や脂肪の付

き方の研究 
２ 

11 課題制作 1-1 天使・悪魔を描く 
ポーズのテーマ

を決めて描く 
２ 

12 課題制作 1-2 天使・悪魔を描く 
ポーズのテーマ

を決めて描く 
２ 

13 課題制作 2-1 自由制作 
自由な発想でイラ

ストを描く 
２ 

14 課題制作 2-2 自由制作 
自由な発想でイ

ラストを描く 
２ 
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15 課題制作 2-3 自由制作 
自由な発想でイ

ラストを描く 
２ 

そ
の
他 
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教科名： キャリア実習１（実習） 後 期 教科担任：クラス担任 

学科名： ICT クリエイト科 コース： １年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

外部組織での就労体験、ボランティア体験等を通し、

他者とのコミュニケーション力や、組織内での責任、

協調性を学び、就労意欲と職業観を養う。実習前後は、

諸手続き・報告を滞りなく実行し、事務力を高める。

就職年次は、前年度の課題を改善し、卒業後の職業人

としての行動につないでいく。 

後期 

合計 

30H×2W = 60H 

          60H 

目指す検定･資格 特になし 
教材費 

 

テキスト・教材 特になし 

評価方法   
後期  所定時間の学外実習 レポート 報告を壮語

して評価する 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 オリエンテーション 年度の実習概要説明 

実習目的・実習規程 

実習の目的を理

解して臨む。卒

業年次は、前年

度の経験を踏ま

え、課題改善に

取り組む。 

２ 

2 学外実習 

実習前  指定の届け出を行う。 

実習   所定の時間数以上を実習する。 

実習後  所定報告書の提出 

 ５６ 

3 報告会 

全校報告会 

他学生に自分自身の実習内容・今後の課題等を報告

する 

プレゼンテーシ

ョンのトレーニ

ングの場である

とともに、他者

の報告を積極的

に傾聴し、自己

の課題として共

有する。 

２ 

そ
の
他 
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教科名：色彩計画（講義） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 
さまざまな色彩の分野で共通する製品づくりのプロセ

スに関連したカラーコーディネーターの実務と、必要

とされる知識について学ぶ。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 
目標       東京商工会議所主催 

取得可能な検定  カラーコーディネーター検定試験 

２級 教材費 

5,830 円 

テキスト・教材 カラーコーディネーター検定試験 
アドバンスクラス 公式テキスト 

評価方法   
前期  試験 

後期  試験 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

色の見えの多様性とユ

ニバーサルデザイン 
色の見えの多様性 

カラーユニバースデザインの考え方 

 

色の見えは多様

性があり、その多

様性を配慮した

色の組み合わせ

が必要。 

4 

2 

色を作り、形をつくる色

材、混色から画像へ 

色をつくる 

形をつくる 

色をつくり出す

素である色材、新

たな色をつくる

混色と、色を組み

合わせて画像を

作る原理。 

4 

3 

色彩と照明計画 

 

 

人工光源の照明と分光分布 

照明の明るさと色、見え 

 

色彩を考慮した

照明計画をする

ために、人工光源

の発光の仕組み

と、照明と色の見

えに関すること

を学ぶ。 

4 

4 

表色系と測色方法及び色

彩管理の手法 

 

CIE 表色系 

色差の表示方法 

色の測定方法 

色彩管理 

色の数値による

表示方法、色の差

の数値化及び色

彩管理の考え方

について学ぶ。 

4 

5 

安全色彩 

 

 

視認性・誘目性・識別性に配慮した安全色 生活に関する安

全情報を色の特

性を利用した安

全色、安全標識の

意味やデザイン

について学ぶ。 

4 

6 

製品の色彩調査手法－色

彩分析と心理評価 

色彩分析と心理評価 色のマーケティ

ングリサーチに

おいて、製品色の

傾向や人の意識

の捉え方を学ぶ。 

4 

7 

さまざまな配色用語と実

際 

 

配色の構成要素 

色彩調和と配色用語 

主要な配色用語

の解説、色選択の

目安となるよう、

身近な表色系で

ある PCCS を用い

て示す。 

4 

8 
ファッションカラーと色

彩計画の諸条件 

ファッションビジネス 

ファッションにおける色彩業務 

ファッションに

おける色彩的特

4 
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 質とカラーコー

ディネーション。 

9 

メイクアップ製品の色彩

設計・管理とカラーコー

ディネーション 

 

メイクアップ製品の色彩 

メイクアップ製品の色を創る 

メイクアップ製品の色を選び、コーディネートする 

 

メイクアップ分

野のカラー・エキ

スパートになろ

う。 

4 

10 

インテリア製品の色彩の

特徴とカラーコーディネ

ーション 

 

インテリア製品の色彩の特徴 

インテリアにおけるカラーコーディネーション 

インテリア製品

の色彩の枠組み 

インテリアデザ

インのスタイル 

インテリア空間

のカラーコーデ

ィネーション 

4 

11 

プロダクツの色彩的特徴 

 

プロダクツにおける色彩の魅力と流行との関係 

プロダクツのカラーデザイン 実例とその考え方 

プロダクツのカ

ラーをデザイン

したり、コーディ

ネートしたりす

るための基本的

な考え方や方法

をマスターする。 

4 

12 

環境色彩 

 

建築環境における色彩デザインの考え方 

 

景観を構成する

全ての要素の色

彩の関係性を整

え、美しく個性あ

る街を作るため

の環境色彩計画。 

4 

13 

効果的なプレゼンテーシ

ョンを生み出すカラーコ

ーディネーション技術 

 

ビジュアルコミュニケーションとスライド制作 

グラフィック制作物におけるカラーコーディネーション 

 

スライドや印刷

物のデザイン制

作における効果

的な表現技術を

カラーコーディ

ネーションの視

点から学ぶ。 

4 

14 

近現代のデザインとカラ

ーの歴史 

 

１９世紀末から２０世紀初頭にかけてのデザイン 

抽象・前衛、アールデコ、モダンデザイン 

価値観の転換、ポストモダン、ニーズへの対応、想像と調

和 

 

近代デザインや

カラーの変遷を

学び、社会やニー

ズの変化に対応

するための考え

方をマスターす

る。 

4 

15 

ファッションカラーの変

遷と時代背景 

 

所有することがステータスだった時代の色彩 

生産者主導型から生活者主導型の市場へ 

多様化、複雑化した時代の色彩 

日本の戦後から

現在に至るファ

ッションカラー

の変遷と時代背

景、生活意識との

関係を考える。 

4 

そ
の
他 
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教科名：イラストレーション(ペインティング)（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

課題である「依頼」を的確に理解し、それに対する

答えを導き出すために必要とされる柔軟な思考力と

発想力を養い、アイデアを実際に目に見えるカタチに

することで、クリエイターとしての技量を向上させ

る。 

イラストレーション(ペインティング)では基本的

な色面構成課題を重ね、イラストにおける色とマチエ

ールの役割を学ぶ。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 スケッチブック、アクリルガッシュセット、筆洗、マスキ

ングテープ、カッター、定規、等 

評価方法   
前期  課題 

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 色面構成 1 無彩色／二種類の平行線 

導入。たくさんの

バリエーション

を工夫し、その中

から最も良いも

のを自身で選ぶ 

２ 

2 色面構成 2 無彩色＋１／塗り絵 

限られた色遣い

の中から最も効

果的な色彩を工

夫する 

２ 

3 色面構成 3‐1 有彩色モノトーン／任意の数の直線 
エスキースの重

要性を知る 
２ 

4 色面構成 3‐2 有彩色モノトーン／任意の数の直線 

絵の具の発色を

含め、色の響きを

体感する 

２ 

5 
講評 

色面構成 4‐1 

講評会 

ハイキー／フリーハンドの曲線 

他者の作品を観

ることで客観的

視点を育む。 

エスキース。 

２ 

6 色面構成 4‐2 ハイキー／フリーハンドの曲線 

ガッシュの特性

を活かし、塗り重

ねを恐れず作成 

２ 

7 色面構成 4‐3 ハイキー／フリーハンドの曲線 
より高い完成度

を求める 
２ 

8 
講評 

色面構成 5‐1 

講評会 

ローキー／三つの四角形 

結果に対する反

省と満足感 

エスキース。 

２ 

9 色面構成 5‐2 ローキー／三つの四角形 

濁った色の組み

合わせが生むハ

ーモニーの美し

さを実感する 

２ 

10 色面構成 5‐2 ローキー／三つの四角形 

より完成度の高

い作品とは何か

を考える 

２ 

11 

講評、 

イラストレーションコン

テスト 

前回課題の講評 

エスキース 

他者の作品から

学ぶ機会を作る。 

自 由 な 発 想 で

様々なアイデア

を。 

２ 
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12 
イラストレーションコン

テスト 
下書きから制作 

過去作品を紹介

することで、アイ

デアのヒントと

する 

２ 

13 
イラストレーションコン

テスト 
制作 個性を活かす ２ 

14 
イラストレーションコン

テスト 
制作 集中力の育成 ２ 

15 
イラストレーションコン

テスト、講評 
仕上げ、講評 完成度を上げる ２ 

16 色面構成 6‐1 補色／任意の数の多角形 
前期に続く色面

構成 
２ 

17 色面構成 6‐2 補色／任意の数の多角形 

色の組み合わせ

のバリエーショ

ンを増やす 

２ 

18 
色面構成 6‐3 

講評 

補色／任意の数の多角形 

講評会 

強い色の組み合

わせが、離れて見

たときにどのよ

うな効果をもた

らすか実感する 

２ 

19 色面構成 7‐1 グラデーション／連続する線と形 

色のグラデーシ

ョンンの生み出

す効果を知る 

２ 

20 色面構成 7‐2 グラデーション／連続する線と形 集中力を養う ２ 

21 色面構成 7‐3 グラデーション／連続する線と形 
より高い完成度

を求める 
２ 

22 
講評 

コラージュ[ music ] 

講評会 

イメージ作り 

これまでの学習

をふまえ、表現の

幅を増やす 

２ 

23 コラージュ[ music ] 制作 
画面構成を考え

る 
２ 

24 コラージュ[ music ] 仕上げ 

粗密を考える。マ

チエールや素材

の工夫等コラー

ジュだからこそ

できる表現を考

える 

２ 

25 
コラージュ[ music ] 

講評 

仕上げ 

講評会 

新しい表現方法

の発見 
２ 

26 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
エスキース 

一年の集大成と

なる作品のエス

キース作りを目

指す 

２ 

27 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
下書きから制作 

積極的に取り組

めるよう、制限を

設けず、自主性を

重んじる 

２ 

28 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
制作 

集中と客観的判

断の両面を持た

せる 

２ 
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29 
言葉からイメージする 

[ I am… ] 
制作 

自分の作品を好

きになる 
２ 

30 

言葉からイメージする 

[ I am… ] 

講評 

仕上げ、 

講評会 

今後へとつなが

る講評会とする 
２ 

そ
の
他 
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教科名： Illustrator 実習２（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： ２単位 

授業のねらい 

デジタル作品を手掛けるデザイナーが扱う代表的なド

ロー系グラフィックソフトである「Adobe Illustrator」
の基本操作を学習し、アプリケーションを使用したデ

ザインコンテンツを制作する。制作者の感性を育て、

体系的な知識を身につける。現場で生かされる実践的

な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 Illustrator クリエイター能力認定試験 
教材費 

 

テキスト・教材 We Net 
Illustrator クイックマスターCC 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 文字関連の機能 
段組設定、タブパネル、テキストオブジェクトのリンク、

テキスト回り込み、段落パネル、段落・文字スタイルパ

ネル 

文字組みによる

レイアウトに必

要な機能・用語を

学ぶ 

２ 

2 パスの応用操作 パスの編集 

様々なツールや

メニューを使用

して、パスを簡単

に変形・編集する 

２ 

3 
漢字でタイポグラフィ

～文字の視覚化 

ナイフツール、パスファインダー、ダイレクト選択ツー

ルと移動複製、破線、ブレンドツールとクリッピングマ

スク 

漢字を絵文字の

ようにデザイン

する作例を通し、

文字を「絵」とし

て編集する 

２ 

4 課題制作１ 漢字絵のオリジナル作品制作 

教科書の作例か

らのオリジナル

作品への発展 

２ 

5 課題制作１ 漢字絵のオリジナル作品制作 

教科書の作例か

らのオリジナル

作品への発展 

２ 

6 課題制作１ 漢字絵のオリジナル作品制作 

教科書の作例か

らのオリジナル

作品への発展 

２ 

7 イラストレーション 1 シンボルで作る桜の木、 

回転複製、グラデ

ーション、シンボ

ル、個別に変形、

ブラシなど 

２ 

8 イラストレーション 2 グラデーションを使用したイラストレーション 

スウォッチ登録

やグラデーショ

ンメッシュ 

２ 

9 イラストレーション 3 画像トレースを使用したイラストレーション 

ライブペイント

機能で直感的な

パスの編集を行

う 

２ 

10 課題制作２ 画像トレースを使用したイラストレーション 

ライブペイント

機能で直感的な

パスの編集を行

う 

２ 

11 課題制作２ 画像トレースを使用したイラストレーション 

ライブペイント

機能で直感的な

パスの編集を行

う 

２ 
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12 ロゴデザイン 動物病院のロゴマーク 

ラフスケッチの

トレース、文字の

アウトライン化

などの基本テク

ニック 

２ 

13 課題３ オリジナルロゴマーク 

完成形を意識した

手書きのラフスケ

ッチを描く 

２ 

14 課題３ オリジナルロゴマーク 
ペンツールによ

るトレース練習 
２ 

15 課題３ オリジナルロゴマーク 
バリエーション

を設計する 
２ 

 

16 

 

課題制作４ Design Grand prix TOUHOKU 出品に向けた作品制作 
柔軟な発想でア

イデアを練る 
２ 

17 課題制作４ Design Grand prix TOUHOKU 出品に向けた作品制作 
DTPでの学習をふ

まえた制作 
２ 

18 課題制作４ Design Grand prix TOUHOKU 出品に向けた作品制作 

他者の意見と自

分の考えをふま

え、取捨選択する 

２ 

19 課題制作４ Design Grand prix TOUHOKU 出品に向けた作品制作 
より完成度の高

い作品作り 
２ 

20 
アピアランスでロゴデザ

イン 

アピアランスに効果を適用 

グラフィックライブラリを活用 

アピアランスの

仕組みについて 
２ 

21 課題５ オリジナルロゴデザイン 

言葉の組み合わ

せから生まれる

イメージを表現

する 

２ 

22 課題５ オリジナルロゴデザイン 

アピアランスの

強力な表現力を

身につける 

２ 

23 課題５ オリジナルロゴデザイン 
完成度の高い作品

制作 
２ 

24 Webデザイン 
Web用保存、 

アピアランスで Webパーツをデザイン 

Web用画像ファイ

ル形式に保存す

る方法と、アピア

ランステクニッ

ク 

２ 

25 グラフの作成 
グラフの基本操作 

グラフデザインのカスタマイズ 

データの入力か

らグラフの編集

まで、グラフ作成

の基本操作 

２ 

26 課題６ 自由制作 

制限を設けず、自

主性を重んじた

制作 

２ 

27 課題６ 自由制作 

制限を設けず、自

主性を重んじた

制作 

２ 

28 
課題６ 

中間発表 
自由制作 

互いの作品の良

い点・問題点・解

決策を考える。 

２ 
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29 課題６ 自由制作 完成度を上げる ２ 

30 
課題６ 

講評 
自由制作 総括 ２ 

そ
の
他 
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教科名：Photoshop 実習２（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： ２単位 

授業のねらい 

代 表 的 な ペ イ ン ト 系 ソ フ ト で あ る 「 Adobe 
Photoshop」の操作を学習する。一年次の基礎学習を

発展させ、応用力へとつなげる。 
アプリケーションを使用したデザインワークを行なう

ことで、現場で生かされる実践的な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 We Net 
Photoshop クイックマスターCC 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 画像の入出力 保存形式 
プリントとスキャナー 

用途に合った保

存形式について 
２ 

2 フォトレタッチ１ 

色調補正ツール（ヒストグラム、レベル補正、逆光補正、

トーンカーブ）、写真の一部を別の色に変える、影を明る

くする 

色調補正の基本

の習得。写真をイ

メージ通りに仕

上げる工程を学

ぶ 

２ 

3 フォトレタッチ２ 食べ物写真の補正、曇天を夕暮れに 

より美味しそう

に見せる方法や

写真のイメージ

を変身させる方

法 

２ 

4 課題１ カラーバリエーションの作成 
色調補正や調整

レイヤーの復習 
２ 

5 ロゴデザイン１ 
フィルター機能を使用しテクスチャを作成、レイヤー効

果でロゴをデザイン 

METAL STYLE、すすけたナンバープレート 

フィルターやレ

イヤー効果の活

用方法 

２ 

6 ロゴデザイン２ カスタムシェイプとカスタムスタイル 

レイヤー効果の

高度なテクニッ

クを習得 

２ 

7 課題２ 一分間でロゴデザイン 

シェイプとスタ

イルの組み合わ

せから、多彩な表

現の可能性を広

げる 

２ 

8 カード アクションで作るミニフォトカード 

アクションを使

用し、複数の写真

に修整を加える 

２ 

9 
課題３ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カードなど) 

作品制作による

復習 
２ 

10 
課題３ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カードなど) 

作品制作による

復習 
２ 

11 
課題３ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カードなど) 

作品制作による

復習 
２ 

12 
課題３ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(ポスター、カードなど) 

作品制作による

復習 
２ 

13 Photoshop 検定 実践問題 
問題を解きながら

知識の定着と技術
２ 
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向上を目指す 

14 Photoshop 検定 実践問題 

問題を解きなが

ら知識の定着と

技術向上を目指

す 

２ 

15 Photoshop 検定 実践問題 

問題を解きなが

ら知識の定着と

技術向上を目指

す 

２ 

 

16 

 

写真から作る立体ポッ

プ 飛び出すポップカード、立体ポップ 

風景写真を使っ

て立体ペーパー

アイテムを作成

する 

２ 

17 
課題４ 

“オリジナルポップ” 
自分で撮影した写真を使ってペーパーアイテムを作る 

オリジナル作品

の制作、素材の工

夫 

２ 

18 
課題４ 

“オリジナルポップ” 
自分で撮影した写真を使ってペーパーアイテムを作る 

アイデアを作品

化する 
２ 

19 
フィルターで作るブッ

クカバー 

イラスト風に加工した写真とパターンテクスチャーで

ブックカバーを作成する 

フィルターギャ

ラリー効果、パタ

ーン作成、シェイ

プレイヤーにパ

ターン描画 

２ 

20 
課題５ 

“ブックカバー” 

写真とパターンを組み合わせてオリジナルブックカバ

ーを作成 

面白い作品を作

るための素材探

し 

２ 

21 
課題５ 

“ブックカバー” 

写真とパターンを組み合わせてオリジナルブックカバ

ーを作成 

素材の加工と組

み合わせ 
２ 

22 フォトコラージュ 1 連続写真を一枚に合成 

選択範囲の境界

線を調整し、写真

を切り抜く 

２ 

23 フォトコラージュ 2 旅のコラージュポストカード 

クリッピングマス

クやベクトルマス

クを使用し、レイ

ヤーをパスでマス

クする 

２ 

24 フォトコラージュ 3 イラストと背景写真の合成 

加工した写真と

イラストを合成

しアニメーショ

ンのような合成

画像を作る 

２ 

25 Web サイトのデザイン 

Webページの制作 

Web用画像の保存・書き出し 

レイヤーカンプの作成 

Photoshop で制作

したWebページ全

体から、異なるデ

ータ形式で各部

分ごとに画像の

保存・書き出しを

行う 

２ 

26 
課題６ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(コラージュやイラストとの合成画像) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品制作 

２ 

27 
課題６ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(コラージュやイラストとの合成画像) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品制作 

２ 
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28 
課題６ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(コラージュやイラストとの合成画像) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品制作 

２ 

29 
課題６ 

自由制作 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(コラージュやイラストとの合成画像) 

自由制作を通し

集大成といえる

作品制作 

２ 

30 

課題６ 

自由制作 

講評 

ここまでの学習をふまえた作品制作 

(コラージュやイラストとの合成画像) 

と講評会 

自由制作を通し

集大成といえる

作品制作 

総括 

２ 

そ
の
他 
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教科名： ビジネス実務２（講義） 通 期 教科担任：後藤 清彦 

学科名：医薬事務・企業会計科 コース： ２年 単位数： 4単位 

授業のねらい 

１年次に作成したキャリアプランを実現していく

ために、具体的な就職活動準備を行い、自己実現（内

定）を達成する。ビジネス実務は内定を得るためだ

けではなく、ビジネスマンとして成長するための学

習でもある。ビジネスの基本である報告・連絡・相

談を身につける。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 
1 年次使用教材 

『未来ノート』『マイロード』 

専門学校生のための就職筆記試験対策問題集 

評価方法   

前期 試験・課題提出・就職活動状況（模擬面接 

出席状況を総合する 

後期 試験・課題提出・就職活動状況・出席状況を

総合する 

その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 

実時

数 

1 オリエンテーション ２年次の就職活動心構えと行動 

春期休業中の就職活動まとめ 

就職活動への意欲を高

める 
２ 

2 企業研究 
インターネット、企業 PR誌等を活用し、目指す業

界の企業を知る。 

未知企業への視野を広

げる 
２ 

3 教養講座 
教養講座「社会保険：国民年金について」 

自己ＰＲ作成 

国民年金制度の理解 

自分自身を言葉にする 
２ 

4 メールのマナー１ 就職活動中のメールの使用についてマナーを知る。 
適切な使用を理解し実

践する。 
２ 

5 メールのマナー２ 就職活動中のメールの使用についてマナーを知る。 
適切な使用を理解し実

践する。 
２ 

6 電話応対１ 電話の基本マナー 
受け手・かけ手の基本マ

ナーを再確認する 
２ 

7 電話応対２ 状況に応じた電話対応 就職活動を想定する。 ２ 

8 就職試験対策２ 
文章作成 

作文・課題を読んでの意見文 

読み手に自分の考えを

伝える文書作成を意識

する 

２ 

9 就職試験対策３ 面接試験での応答 

質問の受けとめ、自分の

考えを言葉にする難し

さを知る 

２ 

10 就職試験対策４ 常識問題 
得意分野の伸ばし、苦手

分野を強化する 
２ 

11 就職試験対策５ 自己ＰＲの完成 
説得力のある内容に組

み立てる 
２ 

12 文書作成 社外文書 （内定礼状等） 

社外文書様式を知り、礼

状作成ができるように

なる 

２ 

13 訪問のマナー 一般的な他者訪問 
社会生活のマナーとして

習得する 
２ 

14 ﾜｰｷﾝｸﾞｱﾄﾞﾍﾞﾝﾁｬｰ企業研究 
事前に企業研究を行い、座談会では受け身ではな

く積極的な参加を行う。 

自分が知らない企業で

あっても、大きな出会い

となるチャンスである 

２ 
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15 
ﾜｰｷﾝｸﾞｱﾄﾞﾍﾞﾝﾁｬー振返り 

 
 

企業トップの話から、働

くことの意義、喜びを感

じ取る 

２ 

そ
の
他 

 

７月下旬 模擬面接実施   ８月上旬 ﾜｰｷﾝｸﾞｱﾄﾞﾍﾞﾝﾁｬｰ 

年間を通じて、就職希望者が全員内定するまで、面談・面接指導を実施 

必要に応じて、オンライン面接・個別面接指導を実施 

漢字の読み書きを継続実施 

 
時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 夏期休暇中のまとめ 長期休暇での活動まとめ 

これからの活動計画立案 

未内定の学生は意欲を

保持して活動を継続す

る 

２ 

2 内定期間中の過ごし方 
内定の意味を理解し、学校生活・社会生活全般を意

識する 

卒業までの期間は学生

という立場だけでない

ことを意識する 

２ 

3 職場の人間関係 公的な場で求められる社会ルール、気遣い 
個人的関係、公的関係

の違いを知る 
２ 

4 電話応対３ 
電話応対の応用 会社への電話 

取次 

電話機を使うことで緊

張感を持つ 
２ 

5 電話応対４ 
電話応対の応用 会社への電話 

不在時の対応  

電話機を使うことで緊

張感を持つ 
２ 

6 訪問のマナー３ アポイントの取り方から訪問 

ロールプレーによりイ

メージを具体的に持

つ。 

２ 

7 訪問のマナー４ 名刺交換 お茶の接待・いただき方 

ロールプレーによりイ

メージを具体的に持

つ。 

２ 

8 訪問のマナー４ お茶の接待・いただき方 実践 

日常ではお茶を煎れる

機会が減っているた

め、全員実践する 

２ 

9 慶弔１ 冠婚葬祭 慶事と弔事 
自分の経験を思い出し

ながら学ぶ 
２ 

10 慶弔２ 冠婚葬祭 慶事と弔事 祝儀袋・不祝儀袋の書き方 
筆ペンを使用し作成す

る 
２ 

11 慶弔３ 冠婚葬祭 会社の季節行事 次年度からを意識する ２ 

12 教養講座（卒） １年生に対し就職活動アドバイスを行う 
自経験を後輩への適切

なアドバイスを行う。 
２ 

13 就職活動交流会 外部講師による労働・社会保険等講話 
労働者としての重要な

情報を把握する 
２ 

14 文書作成 季節の挨拶状 年賀等の季節の挨拶状 ２ 

15 １年間の総括 今後の社会人生の目標を考える。  ２ 

そ
の
他 

 年間を通じて、就職希望者が全員内定するまで、面談・面接指導を実施 

漢字の読み書きを継続実施 
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教科名： WordPress 実習（実習） 通期 教科担任：小鷹 早智 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 
WordPress の基本操作を学習し、制作者の感性を育

て、オリジナルサイトを制作する。現場で生かされ

る実践的な能力を修得する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 Dreamweaver 
ネット環境 サーバー 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 （1）WordPress の基礎 【基礎】WordPress とは 
WordPress の基

本を学ぶ 
２ 

2 
（2）WordPress で Web

サイトを作る 
【基礎】インストール／テーマ 

サーバーにイン

ストールする手

順を学ぶ 
２ 

3 
（2）WordPress で Web

サイトを作る 
【基礎】HTML と CSSの基礎知識 

覚えておくべき

HTML を学ぶ 
２ 

4 
（2）WordPress で Web

サイトを作る 
【基礎】プラグイン／セキュリティ 

セキュリティ対

策について学ぶ 
２ 

5 
（3）WordPress の操作

方法（使い方） 

【無料テーマ】ダッシュボード／投稿／カテゴリー

とタグ 
管理画面に慣れ

る 
２ 

6 
（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】メディア／固定ページ 

メニュー項目に

ついて学ぶ 
２ 

7 
（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】グーテンバーグ 

便利な機能を学

ぶ 
２ 

8 
（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】コードエディター／コメント機能 入力方法を知る ２ 

9 
（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】外観／カスタマイズ機能 

外観のカスタマ

イズについて学

ぶ 

２ 

1

0 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】ウィジェット／メニュー機能 

サイドバーやメ

ニューについて

学ぶ 
２ 

1

1 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】ヘッダー、背景 

ヘッダーや背景

のカスタマイズ

について学ぶ 
２ 

1

2 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】テーマエディター／子テーマ 

テーマの作りに

ついて学ぶ 
２ 
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1

3 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】プラグイン 

拡張機能を体験す

る 
２ 

1

4 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 

【無料テーマ】ユーザー機能／ツール機能／サイト

ヘルス 

アカウントの管

理や機能・状態

を確認する 

２ 

1

5 

（3）WordPress の操作

方法（使い方） 
【無料テーマ】設定／カスタムフィールド 

基本設定と項目

の追加機能を体

験する 
２ 

 

1

6 
オリジナルテーマ制作 【オリジナルテーマ制作】header／footer／index 

テーマの構造を

学ぶ ２ 

1

7 
オリジナルテーマ制作 【オリジナルテーマ制作】category／single 投稿の作り方 ２ 

1

8 
オリジナルテーマ制作 【オリジナルテーマ制作】page／sidebar 

固定ページの作

り方 ２ 

1

9 
オリジナルテーマ制作 【オリジナルテーマ制作】functions 

WP関数について

学ぶ ２ 

2

0 
オリジナルテーマ制作 【オリジナルテーマ制作】投稿／固定ページ 

オリジナルテー

マで Web サイト

を完成させる 
２ 

2

1 
（4）WordPress の管理・

保守と運用 
【応用】管理／アップデート／バックアップ 

管理の方法を学

ぶ 
２ 

2

2 

（ 4） WordPress の管

理・保守と運用 
【応用】表示速度／SEO／Google アナリティクス 

SEO や分析につ

いて学ぶ 
２ 

2

3 

（5）WordPress のトラ

ブル対応 
【応用】トラブル対応／トラブル例 

トラブルの対処法

について学ぶ 
２ 

2

4 

（5）WordPress のトラ

ブル対応 
【応用】エラー表示／フォーラム 

エラー表示につ

いて理解する 
２ 

2

5 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】 

積極的に取り組

めるよう、制限

を設けず、自主

性を重んじる 

２ 

2

6 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】 

集中と客観的判

断の両面を持た

せる 
２ 

2

7 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】 

自分の作品を好

きになれるよう

な指導を心がけ

る 

２ 

2

8 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】 

楽しめる制作を

目指す 
２ 
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2

9 
オリジナルサイト制作 【オリジナルサイト制作】 

これまでを振り

返り、学習の集

大成とする 
２ 

3

0 
まとめ 【講評会】 

今後へとつなが

る講評会とする 
２ 

そ

の

他 
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教科名：ＤＴP（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： ２単位 

授業のねらい 

情報の発信者とその受け手をつなぎ、情報を伝え目

的を達成する、というデザインの役割を理解しその実

現に必要な基礎力を身につける。 
InDesign や Illustrator を使用し、デザインワークに必

要な文字組や効果的な画面構成を学習する。また印刷の

表現技術について実習を通じて理解し、グラフィックデ

ザインのより効果的なあり方を学ぶ。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 In Design 操作とデザインの教科書 
Design Basic Book‐初めて学ぶデザインの法則‐ 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
DTP 概要、 

名刺制作 
DTP とは 

Illustrator による名刺デザイン 

DTP のための環境

設定 

トリムマークの

作成 

２ 

2 名刺制作 Illustrator による名刺作成 

デザインの役割 

目的に合わせた

デザイン 

２ 

3 名刺制作 Illustrator による名刺作成 

和文書体と欧文

書体 

文字サイズ 

２ 

4 名刺制作 Illustrator による名刺作成 

カーニングとト

ラッキング 

文字間隔、行間隔 

２ 

5 
InDesign 概要 

DTP のための基本操作 
InDesign の基本知識 

簡単な見開きページの作成 

InDesign で何が

出来るのか概要

をつかみ、必要と

なる基本操作や

知識について学

ぶ 

２ 

6 ドキュメント作成 
新規作成、ガイドやグリッドのカスタマイズ、レイヤー、

マスターページの作り方 

ページ数の多い

レイアウトデザ

インを統一する

ための重要な設

定を学ぶ 

２ 

7 文字の入力 
プレーンテキストフレームとフレームグリッド、文字配

置、ペーストの使い分け、フレームサイズ・段組の設定 

設定によってそ

の後の作業効率

が大きく変わる

ためしっかり理

解することが重

要 

２ 

8 書式設定 文字属性・段落属性、タブ揃え、文字揃えと行送り等 

書式設定は見た

目だけでなく、読

みやすさ、解かり

易さの要素。しっ

かりと習得する

ことが必要 

２ 

9 
段落スタイルと文字スタ

イル 

書式設定のスタイル登録、オーバーライドテキスト、テ

キストスタイルの読み込みと削除 

スタイル登録に

よる管理、運用の

効率化 

２ 
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10 
段落スタイルと文字スタ

イル 
書式設定のスタイル登録 

スタイル登録に

よる管理、運用の

効率化 

２ 

11 画像の配置、編集 
写真やイラストなどのグラフィックを InDesign にレイ

アウトする 

フレームと画像

の関係を理解す

る 

２ 

12 カラーと効果 
フレーム内部や境界線、文字や文字境界線に色を設定す

る 

単色・グラデーシ

ョンの設定、透明

度やドロップシ

ャドウなどの効

果についても学

ぶ 

２ 

13 課題制作 ターゲット別デザイン 

アレンジ可能なア

イデアから発想を

広げる 

２ 

14 課題制作 ターゲット別デザイン 

アレンジ可能な

アイデアから発

想を広げる 

２ 

15 課題制作 ターゲット別デザイン 

アレンジ可能な

アイデアから発

想を広げる 

２ 

 

16 

 

ポスター制作 デザイングランプリ TOHOKU出品に向けた作品制作 

レイアウトの法

則① 

揃える、繰り返

す、グループ化 

２ 

17 ポスター制作 デザイングランプリ TOHOKU出品に向けた作品制作 

レイアウトの法

則② 

シンメトリー、ラ

ンダム 

２ 

18 
ポスター制作、 

中間発表 
デザイングランプリ TOHOKU出品に向けた作品制作 

ディスカッショ

ン 
２ 

19 ポスター制作 デザイングランプリ TOHOKU出品に向けた作品制作 

レイアウトの法

則③ 

ジャンプ率、視線

誘導 

２ 

20 ポスター制作 デザイングランプリ TOHOKU出品に向けた作品制作 

レイアウトの法

則③ 

3分の 1 の法則、

比率 

２ 

21 入稿 入稿準備、オンデマンド印刷 

実際に印刷会社

に入稿し、作品が

実物になる過程

を経験 

２ 

22 オブジェクトの編集 オブジェクトの重ね順・変形、整列・分布、パス 

変形パネル、整列

パネル、パスファ

インダーパネル

など、レイアウト

に必要な機能を

学ぶ 

２ 

23 
フレームやテキストのデ

ザイン 

フレームのコーナーのデザイン、アンダーライン、仕切

り線など 

オプション設定を

使った簡単な作成

方法を学ぶ 

２ 

24 表の作成 作表とデータ編集 

表の作成、構造や

セル・デザインの

編集、スタイル 

２ 
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25 作業の効率化 
選択操作、オブジェクトスタイル、テキスト入力、文字

スタイルの自動化など 

作業を実践する

ことで機能を覚

える 

２ 

26 
ページ数の多いドキュメ

ントの処理 
ブックでまとめる、目次・索引の作成、相互参照 

作業をサポート

する機能につい

て学ぶ 

２ 

27 課題制作 折り加工(巻き三つ折り)のフライヤー制作 
オリジナル作品

の制作 
２ 

28 課題制作 折り加工(巻き三つ折り)のフライヤー制作 
オリジナル作品

の制作 
２ 

29 課題制作 折り加工(巻き三つ折り)のフライヤー制作 
オリジナル作品

の制作 
２ 

30 課題制作 折り加工(巻き三つ折り)のフライヤー制作 
オリジナル作品

の制作 
２ 

そ
の
他 
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教科名： AfterEffects 実習（実習） 通期 教科担任：廣田 健（実務経験教員） 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

映像を制作するにあたり特殊効果（エフェクト）は必

須となっている。SFX から VFX へとニーズが変化し

ていることから、TV 業界勤務の経験を活かしそのよ

うな映像制作ができる技術を身につけさせる。 

通期 

合計 

2H×30W = 60H 

60H 

目指す検定･資格  
教材費 

2,700 円 

テキスト・教材 はじめよう！つくりながら楽しく覚える AfterEffects 

評価方法   後期  課題 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

特殊効果を１つ作って

みよう 
・ AE の画面設定をする・AE動画作成 

コンポジション、レイヤー、エフェクトの関係を整理す

る 

コンポジション

を理解する 

CC Star Burst（ス

ターバースト） 

 

４ 

2 

流星をバックに文字を

動かしてみよう 

・ 流星の上に文字を乗せてみる 

・ 文字を動画の途中から表示する 

・ 文字が徐々に表示される設定 

文字を回したり、大きさを変更する 

段落パネルの設

定法 

タイムラインの

設定 

レイヤーについ

て理解する 

キーフレームを

理解する 

  ４ 

 

3 

泡をバックに図形を動

かしてみよう 

・ 星型の図形を動かしてみよう 

・ 星の動きを滑らかにする 

星をハート型に動かす 

CC Bubbles(バブ

ル) 

位置プロパティ

を理解する  

４ 

4 

定番エフェクトの使い方

を覚えよう 
・ ブラーエフェクトでぼかす 

・ レンズフレアで光る玉を飛ばす 

・ グローエフェクトで文字を光らせる 

フラクタルノイズで霧を出す 

ブラーエフェク

ト 

レンズフレアエ

フェクト 

グローエフェク

ト 

フラクタルノイ

ズ 

４ 

5 
AE の醍醐味、パーティク

ルを使ってみよう 

・ パーティクルを飛ばしてみる 

・ 星が連続して飛び出すエフェクト 

花火のような爆発効果 

CC particle 

systemsⅡ 

 

４ 

6 

初心者にも便利なエクス

プレッションを 

・ エクスプレッションを使ってみる 

レイヤーを時間の経過に合わせて動かす 

アニメーション

メニューのエク

スプレッション

を理解する 

４ 

7 

3D レイヤーで立体的な表

現に挑戦 

・ ３Dレイヤーを使ってみる 

・ ライトとカメラを設置する 

アニメーションを作ってみる 

３Dレイヤーを理

解する 

ライトとカメラ

の設定 

４ 

8 

複数のレイヤーを一緒に

動かしたり、まとめたりし

よう 

・ 複数レイヤーを一緒に動かそう 

ポリコンポーズでまとめてみる 

CC Sphere 

プリコンポーズ

を理解する 

４ 

9 

レイヤーの様々な合成方

法を覚えよう① 

・ マスクパスで切り抜いてみる 

キーイングエフェクトで自動的に背景を抜いてみる 

不透明度、描画モ

ード、マスクパ

ス、キーイングエ

フェクト、トラッ

クマットで合成 

４ 
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10 

レイヤーの様々な合成方

法を覚えよう② 

・ トラックマットで文字の中に棒人間を映してみる 

描画モードの仕組みを見てみる 

マスクパスで合

成 

リニアカラーキ

ーを理解する 

４ 

11 

できた物を書き出したり、

素材を読み込んで配置し

よう① 

・ 作ったデータをファイルに書き出す 

・ RAMプレビューを保存する 

・ レンダーキューに追加して書き出す 

AdobeMediaEncorder で書き出す 

目的に合わせた

か書き出し方法

を理解する 

４ 

12 

できた物を書き出したり、

素材を読み込んで配置し

よう② 

・ 動画素材を読み込んで配置する 

・ 特定のフレームを静止画として書き出す 

静止画を読み込む 

素材の配置、切り

取りについて理

解する 

４ 

13 

課題制作１ これまで学習してきた内容を元に、テーマを決めて映像

を作成する 

自分の興味のある

テーマを決め映像

制作に取り組む 

４ 

14 

課題制作２ 完成した映像を、視聴メディアに合わせた形でファイル

に書き出す 

いつ・どこで・誰

に向けてメッセ

ージを発信する

のか検討する 

４ 

15 

課題制作３ 

 

完成した映像を DreamWeaver実習で作った課題（サイト）

に埋め込む 

Web素材として必

要な要素（時間、

データ量、色調な

ど）を検討しサイ

トに埋め込む 

４ 

そ
の
他 
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教科名： プログラミング応用（講義） 前期 教科担任：高橋 淳 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

コンピュータの基礎知識習得と経済産業省 基本情報

技術者・ＩＴパスポート試験合格のために行なう。 
システム開発の手順やその考え方について学習する。 
後期の卒業制作の前準備として学習する。 

前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格 
目標 基本情報処理技術者試験・IT ﾊﾟｽﾎﾟｰﾄ試験等 

取得可能な検定 基本情報処理技術者試験 IT ﾊﾟｽﾎﾟｰﾄ

試験等 
教材費 \25,000 

テキスト・教材 Udemy 

評価方法   試験・出席状況・授業態度 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
データベース データのモデル化 データベース設計 データの正規

化  

データベースの概

要について理解さ

せる 

4 

2 
〃 SQL の基本 SQL の応用 SQLについて理解さ

せる 
4 

3 
〃 データベースの演算 データベースの管理システム 

データベース応用 

データベースの活

用法について理解

させる 

4 

4 

ネットワーク ネットワーク方式 OSI 基本参照モデル ネットワーク方式、

OSI基本参照モデル

について理解させ

る 

4 

5 
〃 TCP/IP プロトコル IP アドレス プロトコル、IPアド

レスについて理解

させる 

4 

6 
〃 ネットワーク管理 TCP/IP アプリケーション ネットワーク管理

について理解させ

る 

4 

7 
〃 ネットワーク応用技術 ネットワークがど

のように活用され

ているか理解する 

4 

8 
情報セキュリティ 情報セキュリティ 情報セキュリティ

の概要を理解させ

る 

4 

9 
〃 システムの攻撃方法 システムの攻撃方

法に何があるかを

理解させる 

4 

10 
〃 暗号化技術 暗号化技術を理解

させる 
4 

11 
〃 認証技術 認証技術を理解さ

せる 
4 

12 

〃 セキュリティ技術 セキュリティリスク セキュリテ

ィ管理 

 情報セキュリティ

で重要な点を理解さ

せる 

4 

13 
卒業制作作製の設計 卒業制作の製作物の設計１ 卒業制作で作るもの

の設計 
4 

そ
の
他 
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教科名： SNS 論（講義） 前期 教科担任： 廣田健 

学科名： ICT クリエイト科 コース： ２年 単位数： 1単位 

授業のねらい 

Twitter、instagram、LINE、facebook、Youtube の法

規やマーケティング理論を指導。同時に公式サイトの

効果的な作り方をそれぞれのルールに則って習得させ

る。 

前期 

合計 

2H×15W = 30H 

          30H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 不要 

評価方法   課題 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
法律と公序良俗１ 各 SNS の法規を歴史に沿って指導する。過去のケースス

タディなども用いる。 

法規について指導

する 2 

2 
法律と公序良俗２ 各 SNS のルールと公序良俗の意味を指導する。過去のケ

ーススタディなども用いる。 

公序良俗について

指導する 
2 

3 
マーケティング論 各 SNSのマーケティング理論を比較しながら理解させる マーケティングの

違いを理解させる 
2 

4 
拡散方法 SNS の肝と言える拡散の理論を理解させる SNS の根幹を理解

させる 
2 

5 
Twitter 論 Twitter に特化してマーケティング戦略を１０のカテゴ

リーに分けて理解させる。 

Twitter の基礎と

応用を理解させる 2 

6 
インスタグラム論 インスタグラムに特化してマーケティング戦略を１０の

カテゴリーに分けて理解させる。 
Instagramr の基礎

と応用を理解させ

る 

2 

7 
LINE 論 LINE に特化してマーケティング戦略を１０のカテゴリ

ーに分けて理解させる。 

LINE の基礎と応用

を理解させる 
2 

8 
Facebook 論 フェイスブックに特化してマーケティング戦略を１０

のカテゴリーに分けて理解させる。 

Facebook の基礎と

応用を理解させる 
2 

 

9 
SNS 広告 企業サイトなどにおけるSNS広告の効果的な作成法を理

解させる 

基本的な考え方に

ついて理解させる 
2 

10 
撮影実習１ SNS 公式サイトを仮想して商品撮影の実習を指導する 室内撮影 

商品撮影 2 

11 
撮影実習２ SNS 公式サイトを仮想して人物撮影の実習を指導する 人物撮影 

2 

12 

撮影実習３ SNS 公式サイトを仮想して屋外撮影の実習を指導する 屋外実習 
2 

 

13 
Twitter制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのTwitter制作を理解

させる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 
2 

 

14 
Instagram制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのInstagram制作を理

解させる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 
2 

 

15 
LINE制作実習 個人用ではない公式サイトとしてのLINEr制作を理解さ

せる 

仮想した企業サイ

トを作成させる 2 

そ
の
他 

 

実習課題を課す 
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教科名： ポートフォリオ（実習） 通期 教科担任：外塚 誠（実務経験教員） 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

デザイン事務所経営の実績を活かし、クリエイティブ

業界の就職活動などに必要となるポートフォリオ制作

を指導する。採用において大きな意味を持つポートフ

ォリオの制作をソフトの基本操作の習得とともに行

う。またポートフォリオ制作のみならず、収録作品の

量と質を上げるため、後期は自由制作とそのブラッシ

ュアップに注力する。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 デザイン・クリエイティブ業界を目指す人のためのポ

ートフォリオ見本帳 MdN 編集部 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題（ポートフォリオの完成） 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
ポートフォリオとは何

か ポートフォリオの意味と必要性 

ポートフォリオ

が必要になる局

面を具体的に知

ってもらう 

2 

2 
ポートフォリオ誌面の

ルール 
統一性と一貫性があるポートフォリオ制作 

判型、版面、レイ

アウト、書体など

誌面づくりに必

要な要素を学ぶ 

2 

3 レイアウト演習 1 ポートフォリオの本文レイアウト制作 

ポートフォリオ

であることを念

頭に、サンプルを

用いて効果的な

デザイン＆レイ

アウトを知る 

2 

4 レイアウト演習 2 ポートフォリオの本文レイアウト制作 

ポートフォリオ

であることを念

頭に、サンプルを

用いて効果的な

デザイン＆レイ

アウトを知る 

2 

5 構成とコンセプト 自分のポートフォリオの構成とコンセプトを決める 

あらためて「ポー

トフォリオの意

味と必要性」と向

き合い考えさせ

る 

2 

6 本文フォーマットの決定 ポートフォリオの本文フォーマットを決める 

実際の作品を落

とし込んで具体

的にイメージし

ながら進めさせ

る 

2 

7 装丁のデザイン 1 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 

8 装丁のデザイン 2 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 
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9 ＞装丁のデザイン 3 表紙まわり＝装丁をデザインする 

ポートフォリオ

の顔となる部分

をどう表現する

か、慎重に考えさ

せる 

2 

10 ポートフォリオ制作 1 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

11 ポートフォリオ制作 2 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

12 ポートフォリオ制作 3 実際にある自分の作品をレイアウト 

作品のデジタル

化についても学

ぶ 

2 

13 作品解説とキャプション1 作品の解説とキャプションを書く 

文章で伝える情報

を整理しながら執

筆させること 

2 

14 作品解説とキャプション2 作品の解説とキャプションを書く 

文章で伝える情

報を整理しなが

ら執筆させるこ

と 

2 

15 
ポートフォリオの印刷と

データ化 

ポートフォリオを印刷する場合、データ化する場合、そ

れぞれの方法を学ぶ 

目的にあったポ

ートフォリオの

出力方法を知る 

2 

 

16 

 

収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

17 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

18 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

19 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

20 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

21 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

22 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

2 
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作 

23 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオの

厚みを持たせるた

めに、コンペ応募

など自由制作 

2 

24 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

25 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

26 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

27 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

28 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

29 収録作品の制作と整理 作品のポートフォリオ収録への作業 

ポートフォリオ

の厚みを持たせ

るために、コンペ

応募など自由制

作 

2 

30 まとめ 
収録された作品を振り返り、就職活動に向け必要に応じ

てブラッシュアップ 

自身のポートフ

ォ見直し、修正や

調整が必要な部

分は手を加えて

いく 

2 

そ
の
他 
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教科名： PC応用（講義） 通期 教科担任：後藤 清彦 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 
インターネットが普及し、スマートフォンはじめタブ

レットなどの進歩がめざましい。Web をはじめ様々な

ネット利用についての知識を深める。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格 目標    公益社団法人画像情報教育振興協会主催 

取得可能な検定 マルチメディア検定 エキスパート   
教材費 

5,724 円 

テキスト・教材 実践マルチメディア 
マルチメディア検定公式問題集 

評価方法   
前期  試験 

後期  試験 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

Udemy のセッティング

と利用方法 
Udemy のアカウントを作成する。講座受講、視聴方法を

学ぶ。 

ネットワーク環

境のセッティン

グを理解する。 

４ 

2 

AdobeCC のセッティン

グと利用方法 
    

AdobeCC 学生ライセンスのアカウントを作成する。自己

所有の PCにインストールする。 

PC のスペック、OS

のバージョン等

ソフトのインス

トールに必要な

知識を習得する。 

４ 

3 

人間の知覚とヒューマン

コンピュータインタラク

ション 

情報の伝達とメディアの役割 

感覚と知覚 

視覚 

聴覚 

触覚・力覚 

記憶と学習 

ヒューマンコンピュータインタラクション 

さまざまな感覚

を通して外部か

ら得た情報を、

マルチメディア

で扱ううえで、

人間の知覚機能

について理解す

る。 

４ 

4 

マルチメディアの処理

技術 

マルチメディアの特徴 

文書 

音声と音響 

色 

画像 

図形 

３次元 CG 

映像とアニメーション 

コミュニケーシ

ョンに対する高

い要求から生ま

れた音や画像な

どの情報の表現

形態。これらが多

くの分野でシス

テム構築のため

の基盤技術とな

っていることを

学ぶ。 

４ 

5 

  ４ 

6 

４ 

7 

コンピュータシステムの

しくみと技術 

ハードウエア 

ソフトウェア 

仮想化 

クラウド 

プログラミング 

データベース 

コンピュータの

ハードウェアと

ソフトウェアの

概要、仮想化技術

やクラウドなど、

サーバ及びネッ

トワークの周辺

技術を学ぶ。 

４ 

8 

ネットワークと通信 コンピュータネットワーク 

インターネット 

無線通信 

ネットワークセキュリティ 

電話と携帯端末 

放送と通信 

インターネット

やスマートフォ

ンの普及により、

新たなコミュニ

ケーション文化

が形成された。こ

４ 
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9 

のような現代社

会の基盤を支え

るネットワーク

の技術、携帯電話

端末の仕組み、通

信との融合が進

む放送について

学ぶ。 

４ 

10 

マルチメディアアプリケ

ーションの実現 

アプリケーションの目的 

アプリケーションの実例 

アプリケーションの構成 

アプリケーションの開発 

 

アプリケーショ

ンの実現を取り

巻く環境と、アプ

リケーションを

完成させるまで

の課題について

理解する。 

４ 

11 

インターネットの応用 コミュニケーションツール 

情報の共有 

ネットビジネス 

マーケティング 

 

電子メールや SNS

によるコミュニ

ケーションや、オ

ンラインショッ

ピングやネット

バンキングなど

インターネット

を応用した技術

と利用例を学ぶ。 

４ 

12 

４ 

13 

豊かで快適な社会の実現

に向けて 

生活を豊かにする情報通信技術 ICT 

ICTと情報機器の応用 

交通 

ネットワーク社会 

情報リテラシ 

セキュリティ対策 

 

情報家電やネッ

トワークは私た

ちの生活に浸透

している。一方で

営みを脅かすリ

スクも顕著化し

ている。ネットワ

ーク社会におけ

るセキュリティ

と情報リテラシ

について学ぶ。 

４ 

14 

４ 

15 

知的財産権 知的財産権 

著作権 

産業財産権と不正競争防止法 

 

知的財産権の法

的保護、特に著作

権について、保護

される著作物と

は何か、適切に利

用するにはどの

ようにすれば良

いか学ぶ。 

４ 

そ
の
他 
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教科名： キャリア実習２（実習） 後 期 教科担任：クラス担任 

学科名： ICT クリエイト科 コース： ２年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

外部組織での就労体験、ボランティア体験等を通し、

他者とのコミュニケーション力や、組織内での責任、

協調性を学び、就労意欲と職業観を養う。実習前後は、

諸手続き・報告を滞りなく実行し、事務力を高める。

就職年次は、前年度の課題を改善し、卒業後の職業人

としての行動につないでいく。 

後期 

合計 

30H×2W = 60H 

          60H 

目指す検定･資格 特になし 
教材費 

 

テキスト・教材 特になし 

評価方法   
後期  所定時間の学外実習 レポート 報告を壮語

して評価する 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 オリエンテーション 年度の実習概要説明 

実習目的・実習規程 

実習の目的を理

解して臨む。卒

業年次は、前年

度の経験を踏ま

え、課題改善に

取り組む。 

２ 

2 学外実習 

実習前  指定の届け出を行う。 

実習   所定の時間数以上を実習する。 

実習後  所定報告書の提出 

 ５６ 

3 報告会 

全校報告会 

他学生に自分自身の実習内容・今後の課題等を報告

する 

プレゼンテーシ

ョンのトレーニ

ングの場である

とともに、他者

の報告を積極的

に傾聴し、自己

の課題として共

有する。 

２ 

そ
の
他 
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教科名： 卒業制作 （演習） 後期 教科担任：後藤 清彦 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 3単位 

授業のねらい 

2 年前期まで学んだ基礎を踏まえ、グラフィック、

WEB、ＣＧ、モバイルアプリ等の各分野で個性溢れる

作品の制作に取り組む。時代のニーズに合わせた問題

提起、解決策などを自分の作品で表現する。 

後期 

合計 

6H×15W = 90H 

          90H 

目指す検定･資格  
教材費  

テキスト・教材 Udemy 

評価方法   
作品、プレゼンテーション、授業態度、出席状況を総

合して評価する。 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
調査・分析 
 

社会のニーズや不満を調査分析する。 

 

調査分析結果を

レポートにまと

める。 

6 

2 
6 

3 
グループディスカッショ

ン 

 

各自調査結果をプレゼンし制作する作品の方向性をか

ためる。 

〃 

クラス内の意見

を集約、参考に

し、企画書とし

てまとめる。 

 

6 

4 
6 

5 
制作 問題解決、自己表現等に配慮しながら制作を進める。 

 

STPD サイクルを

実践しながら、

時間配分等考慮

し、スケジュー

ルをしっかり管

理し制作を進め

る。 

6 

6 
6 

7 
6 

8 
6 

9 

中間プレゼン 自分が制作しているものをプレゼンし、クラス教員等

から意見等をもらう。 

誰もがわかるレ

ポート作成と、

作品の進捗がわ

かるものを準備

しプレゼンテー

ションに臨む。 

6 

10 
制作 

 

中間プレゼンで得たアドバイスをもとに修正しながら

制作を続ける。 

 

PDCA サイクルを

実践しながら完

成に向けて課題

制作に取りく

む。 

 

6 

11 
6 

12 
6 

13 
6 

14 
6 

15 

発表・展示 伝わりやすい表現方法、展示方法を模索し展示発表を

行う。 

必要に応じて、

作品説明ボー

ド、キャプショ

ンを作成する。 

6 

そ
の
他 
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教科名：キャラクター実習（PC）（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

Illustrator で描くベジェイラストは大変需要が高く、便

利ではあるが、多機能すぎてわかりづらい面もある。会

社勤め、フリーランス以外でも描いた絵を素材として販

売サイトで売ることが誰にでもできるようになった「総

クリエイター時代」、Illustrator 中級者にとって「この機

能でこんなイラストが描けるのか」という新たな発見と

なる事を目指す。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 絵を描く仕事を始めたい！Illustrator キャラクター

制作の教科書 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 
図形を描き移動・変形す

る 

画面表示、いろいろな図形、オブジェクトの移動、カラ

ーパネル、オブジェクトの整頓、レイヤー、変形、バウ

ンディングボックス 

Illustrator 基本

機能の復習 
２ 

2 
図形ツールでキャラクタ

ーを描こう 
下準備、各パーツ作成、仕上げ 

シンプルな図形

の組み合わせで

キャラクターを

描く 

２ 

3 課題制作１ 図形ツールでオリジナルキャラクターを描く 
図形ツール応用

編 
２ 

4 ペンツール練習 
ペンツール、線パネル、アンカーポイントの平均・連結・

カット、パスファインダー 

Illustrator 基本

機能の復習 
２ 

5 文字 
文字入力・アウトライン化、下書きをドキュメントに貼

る 

Illustrator 基本

機能の復習 
２ 

6 
ペンツールでキャラクタ

ーを描こう１ 
新規ドキュメント、下書き配置、顔パーツ作成 

ペンツールと選

択ツールで自由

にパスを操れる

ようになる 

２ 

7 
ペンツールでキャラクタ

ーを描こう２ 
体パーツ作成 

線とカラーの設

定をマスターす

る 

２ 

8 
ペンツールでキャラクタ

ーを描こう３ 
スカート作成、腕パーツ作成 

破線を利用した

表現 
２ 

9 俯瞰イラストを描こう１ 
クォータービューのイラストを描く、定規・ガイドの設

定、保存・書き出し 

クォータービュ

ーについて、構造

と描き方 

２ 

10 俯瞰イラストを描こう２ ベースライン作成、ガイド作成、頭部作成 

アートボードを

数値通りにつく

る。ガイドをマス

ターする。 

２ 

11 俯瞰イラストを描こう３ 
体を作成する、アイテムを作成する、イラストの描きだ

し 

イラスト制作に

役立つ便利技 
２ 

12 課題制作２ 下書き配置 
オリジナル作品

制作 
２ 

13 課題制作２ 作成 
オリジナル作品制

作 
２ 
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14 課題制作２ 作成 
オリジナル作品

制作 
２ 

15 課題制作２ 完成 
オリジナル作品

制作 
２ 

 

16 

 

アニメ風キャラクター

を描こう１ ライブペイントでらくらく色塗り 
線画をベースに

色を塗る 
２ 

17 
アニメ風キャラクター

を描こう２ 

画像トレースで線画を作る 

鉛筆・塗りブラシ・ブラシツール 

ビットマップ画

像をパス化する 

イラストに味を

加える 

２ 

18 
アニメ風キャラクター

を描こう３ 
イラスト画像トレース、ライブペイントで色を塗る 

モノクロの線画

に塗り絵感覚で

アニメタッチに

仕上げる 

２ 

19 
アニメ風キャラクター

を描こう４ 

ハーフトーンのオブジェクトの作り方 

スクリーントーン風ドットパターン 

背景やロゴに使

える表現 

コミックイラス

トのような表現 

２ 

20 課題３ ライブペイントを使ったオリジナルイラスト 

テーマに合った

キャラクターイ

ラストを描く 

２ 

21 課題３ ライブペイントを使ったオリジナルイラスト 

テーマに合った

キャラクターイ

ラストを描く 

２ 

22 課題３ ライブペイントを使ったオリジナルイラスト 

テーマに合った

キャラクターイ

ラストを描く 

２ 

23 
ゲーム風イラストを描こ

う１ 
色を塗る、線に強弱をつける 

線幅ツールで表情

をつける 
２ 

24 
ゲーム風イラストを描こ

う２ 
内側描画で描きこむ 

内側描画でクリ

ッピングマスク

化して影をつけ

る 

２ 

25 
ゲーム風イラストを描こ

う３ 
線にグラデーションをつける、柄を入れる、背景を描く ブラシの応用等 ２ 

26 課題４ 自由制作 
テーマに沿った

イラスト制作 
２ 

27 課題４ 自由制作 
テーマに沿った

イラスト制作 
２ 

28 課題４ 自由制作 
テーマに沿った

イラスト制作 
２ 

29 課題４ 自由制作 
テーマに沿った

イラスト制作 
２ 

30 
課題４ 

講評 
自由制作 

テーマに沿った

イラスト制作 
２ 

そ
の
他 
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教科名： ３DCG（実習） 通期 教科担任：須田 香奈子 

学科名：ICT クリエイト科  コース： ２年 単位数： ２単位 

授業のねらい 

フリーでオープンソースであり、3DCG ソフト界のデ

ファクトスタンダードポジションになりつつある

blender を用い、CG アニメーションを作成、キャラク

ターを動かす。 
3DCGアニメ制作に欠かすことのできない知識と構造

について基礎から楽しみながら学ぶ。 

前期 

後期 

合計 

2H×15W = 30H 

2H×15W = 30H 

          60H 

目指す検定･資格  
教材費 

 

テキスト・教材 新ブレンダーからはじめよう！ 

評価方法   
前期  課題  

後期  課題 
その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 blender 概要 blender インストールと機能について 

起動、エディター

画面、投影方法、

視点切り替え 

２ 

2 モデリング基礎１ 

移動・拡大縮小・回転、プロポーショナル変形、ハイド・

選択領域の反転、押し出し・面の差し込み、ループカッ

ト・ナイフ 

udemy 講座を利用

した学習 
２ 

3 モデリング基礎２ 
削除・溶解、分離・複製、ループ選択・近接選択・スナ

ップ・マージ、面の向き、結合、ペアレント、フィル・

ピボットポイント、ミラーモディファイヤー・細分化 

udemy 講座を利用

した学習 
２ 

4 モデリング基礎３ 
モディファイヤー（サブディヴィジョン・スムーズ・ソ

リッド化）、リボン・ハット・クマのぬいぐるみを作る 

udemy 講座を利用

した学習 
２ 

5 課題１ 簡単なオリジナルキャラクターを作る 

箱を組み合わせ

キャラクターを

作る 

２ 

6 課題１ 簡単なオリジナルキャラクターを作る 

箱を組み合わせ

キャラクターを

作る 

２ 

7 課題１ 簡単なオリジナルキャラクターを作る 

箱を組み合わせ

キャラクターを

作る 

２ 

8 課題１ 簡単なオリジナルキャラクターを作る 

箱を組み合わせ

キャラクターを

作る 

２ 

9 
キャラクターアニメーシ

ョンを作ろう 
統合し床を作る 

キャラクターが走る動画を作り、ジャンプさせる 

アニメーション

初級編 
２ 

10 
キャラクターの形を作ろ

う 

キャラクターの頭部と胴体を作る。左右対称の形状に

し、つま先・顔を作る 

モデリング基本

編。人の形を作る 
２ 

11 
キャラクターのリグを作

ろう１ 

アニメーションの修正 

アーマチュアを使ってメッシュを変形 

モデリング応用

編。アニメーショ

ンに必要なリギ

ング(仕組み)に

ついて 

２ 

12 
キャラクターのリグを作

ろう２ 
人型モデルにボーンを設定する 

人型モデルにア

ーマチュアを入

れる 

２ 

13 
キャラクターのリグを作

ろう３ 
人型モデルに IKをつける 

IK(インバースキ

ネマティクス)の

基本 

２ 

14 
キャラクターのリグを作

ろう４ 
ペアレントとコンストレイトを設定する 

オブジェクトに

複雑な関係を設

定する 

２ 
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15 Blender復習 修正と確認 
様々な機能を試

行する 
２ 

 

16 

 

キャラクターアニメー

ションを作ろう 
手を振るアニメーション 

歩くアニメーション 

IK を使ってアニ

メーションを作

る 

２ 

17 アクションを使おう 
複数のアクションを組み合わせてアニメーションを作

る 

“歩く”“跳ねる

の”アクションを

作成し組み合わ

せる 

２ 

18 質感をつけよう 
キャラクターに服を着せ、表情をつける 

ライティング、カメラを調整する 

マテリアル・レン

ダリング編 
２ 

19 映像を編集しよう 
背景を作成する、コレクションを使う、シーケンスを編

集する 
シーケンサー編 ２ 

20 課題２ オリジナルキャラクターを作る 
モデリング復習

と反復練習 
２ 

21 課題２ オリジナルキャラクターを作る 
モデリング復習

と反復練習 
２ 

22 課題２ オリジナルキャラクターを作る 
モデリング復習

と反復練習 
２ 

23 課題２ オリジナルキャラクターを作る 
モデリング復習と

反復練習 
２ 

24 課題２ オリジナルキャラクターを作る カメラ調整 ２ 

25 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 
ボーンの設定 ２ 

26 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 

自由なアニメー

ションを設定す

る 

２ 

27 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 

自由なアニメー

ションを設定す

る 

２ 

28 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 

地面・背景の作

成、光源の設定 
２ 

29 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 

地面・背景の作

成、光源の設定 
２ 

30 課題３ 
課題２で作ったキャラクターにアニメーションを設定

する 
完成度を上げる ２ 

そ
の
他 
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教科名： iPhone アプリケーション（演習） 後期 教科担任：後藤 清彦 

学科名： ICT クリエイト科 コース： 2 年 単位数： 2単位 

授業のねらい 

スマートフォンの普及により、多くのアプリケーショ

ンがリリースされている。Apple 社が提供するアプリ

開発キットの Xcode を使い実用的なアプリの企画・開

発・制作できる知識を身につける。 

前期   

後期 

合計 

4H×15W = 60H 

4H×15W = 60H 

         120H 

目指す検定･資格  

教材費 

 

テキスト・教材 絶対に挫折しない iPhone アプリ開発「超」入門 第

７版 

評価方法   後期  課題 その他  

時

数 
単元 授業内容（細目） 学習上の留意点 実時数 

1 

IPhone アプリ開発の基

礎知識 
・ iPhone アプリとは 

・ アプリ開発の流れ 

Xcode のダウンロードとインストール 

企画・開発・テス

ト・公開・保守等

iPhone 向けアプ

リの制作の流れ

について学び、環

境を整える。 

８ 

2 

Xcode とシュミレータの

基本操作 

・ Xcode の基本操作 

シミュレータの基本操作 

アプリ開発キッ

トの Xcode や、付

随しているシミ

ュレータの操作

法を学ぶ。 

 ８ 

 

3 

課題制作１ ・ 地図アプリ制作 

 

世界地図を表示

させ、拡大縮小で

きるアプリの作

成。 

８ 

4 

Swift プログラミング基

礎 

・ Swift とは 

・ 変数と定数 

繰り返し処理（for 文） 

iphone,ipad 用ア

プリ制作のプロ

グラミング言語

であるSwiftを基

礎から学ぶ。 

８ 

5 

Swift プログラミング応

用 

・ 型（データ） 

・ 条件で処理を分岐する（if文） 

・ 配列と辞書 

関数 

前章で学んだ変

数や、for 文を振

り返りながらさ

らにSwiftの理解

を進める。 

８ 

6 

クラスとインスタンス〜

UI 部品の利用〜 

・ UI 部品とクラス 

・ UI 部品のカスタマイズ 

クラスを作成する 

ボタンやスライ

ダーなど UI 部品

の使い方を通し

て、アプリ開発に

おける必須の機

能であるクラス

とインスタンス

について学ぶ。 

８ 

7 

iPhone アプリ開発 ・ UI 部品の配置 

・ Auto Layout 
・ UI 部品とコードを接続する 

・ 機能を与えるプログラミング 

継承 

シ ン プ ル な

iphone アプリを

実際に制作し、そ

の過程でXcodeを

用いた iphone ア

プリ開発の基本

を実習する。 

８ 

8 

SNSアプリ開発で学ぶボタ

ン機能と画像配置 

・ シンプルな SNS アプリ 

・ ボタンによる特定処理の実行 

・ 画像の配置とイニシャライザ 

SNS アプリ開発を

通して iphone 本

体へのインスト

８ 
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クロージャ ール、ボタンの利

用方法、画像の配

置、イニシャライ

ザなど重要項目

を習得する。 

9 

カメラアプリ開発で学ぶ

プロトコルとデリゲート 

・ カメラアプリ制作 

・ プロトコル 

・ 列挙体 

・ 型メソッド 

・ デリゲート 

型キャスティング 

カメラアプリの

開発を通して、プ

ロトコルやデリ

ゲート、列挙体、

型メソッド、型キ

ャスティングの

どの機能や文法

について学ぶ。 

８ 

10 

課題制作２ カメラアプリ制作 iphone 本体に標

準搭載されてい

るカメラ機能を

iphone アプリ側

から操作する「カ

メラアプリ」を制

作する。 

８ 

11 

今後につながる高度なア

プリ開発 

・ 実践的なアプリ開発 

・ RSSデータの取得と解析 

画面遷移の実装 

前週まで習得し

た知識を活用し、

テーブルビュー、

RSS データの解

析、画面遷移の総

合演習を実施す

る。 

８ 

12 

アプリ開発の仕上げ ・ アプリアイコンの登録 

・ 起動画面の制作 

外国語に対応 

アプリアコンの

制作・登録、起動

画面のデザイン・

制作、外国語への

対応など、制作し

たアプリの仕上

げ作業を習得す

る。 

８ 

13 

アプリ開発で収益を上げ

る方法 

アプリから収益を得る方法 制作したアプリを

販売したり、提供

後に課金したりす

ることで、制作し

たアプリから収益

を上げる方法を学

ぶ。 

８ 

14 

情報の収集方法とアプリ

の公開 

・ 公式ドキュメント 

アプリを App Store に公開する方法 

公式ドキュメン

トの読み方や、そ

の他有益なサイ

ト、アプリを App 

Store に公開する

方法を学ぶ。 

８ 

15 

課題制作３ ・ ニュースリーダー RSS 

 

RSS を取得し解析

するニュースリ

ーダーを制作す

る。 

８ 

そ
の
他 
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